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NOTA

Solicita-se aos usuérios deste manual a apresentacdo de sugestdes que tenham
por objetivo aperfeico4-lo ou que se destinem a supressdo de eventuais incorregdes.

As observagBes apresentadas, mencionando a pagina, o parégrafo e a linha do
texto a que se referem, devem conter comentérios apropriados para seu entendi-
mento ou sua justificagdo.

A correspondéncia deve ser enviada diretamente ao EME, de acordo com o
Art 75 das IGPMEx, podendo ser utilizada a carta-resposta constante do final desta
publicag¢do.



Portaria N9 012 — EME, de 07 de margo de 1986

MANUAL DE CAMPANHA — C 21-74
INSTRUGCAO INDIVIDUAL PARA O COMBATE

O CHEFE DO ESTADO-MAIOR DO EXERCITO, usando das atribuigSes que
lhe conferem os Art 50 e 59 das “/InstrugGes Gerais para as Publicacdes do Ministé-
rio do Exército’” (IGPMEXx), aprovadas pela Portaria Ministerial N© 890, de 26 de
setembro de 1985,

RESOLVE

1. Aprovar o Manual de Campanha C 21-74 — |NSTRUCAO INDIVIDUAL
PARA COMBATE, 223 Edig3o, 1986.

2. Revogar o Manual de Campanha C 21-75 — INSTRUGAO INDIVIDUAL
PARA O COMBATE E PATRULHA, 12 Edicdo, (Port N© 55 EME, de 11
jul 68).

Gen Ex JORGE SA FREIRE DE PINHO
Chefe do EME
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CAPITULO 1
INTRODUGAO

ARTIGO |
GENERALIDADES

1-1. FINALIDADE

Este manual tem por finatidade apresentar as técnicas individuais que todos os
combatentes deverio conhecer para bemn desempenharem suas fun¢®es em combate.

1-2. OBJETIVO

Padronizar e orientar, no dmbito do Exército, a instrugdo individual para o
combate. Destina-se ao uso em instrugdo e em campanha.

ARTIGO I
O PAPEL DO COMBATENTE

1-3. O HOMEM

E o elemento basico do combate. Desde as mais remotas eras, apesar da evo-
lugdo constante dos meios de ataque ¢ defesa, continua o homem 2 ser o fator pre-
ponderante, em que se baseiam e para o qual concorrem todas as concepedes huma-
nas, tendo em vista o aniquilamento ou a defesa do seu semelhante,

2. No combate — Q combate moderno submete o homem a duras provas, em
que, cercado de perigos de toda a natureza, tem por dever fazer prevalecer sua von-
tade sobre a do inimigo. E necessério, pois, que o homem seja dotado, em elevado
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grau, de condigdes morais, psfquicas e fisicas, a par de uma acurada e solida instru-
¢do militar capaz de fazé-lo suportar, com éxito, todas essas vicissitudes.

b. Qualidades militares — O preparc do combatente, por essa razdo, exige que
as qualidades militares, quais sejam, disciplina, senso de cooperagdo, espirito de sa-
criffcio, abnegag3o, iniciativa, responsabilidade, elevado senso de cumprimento do
dever, etc, devam ser desenvolvidas concomitantemente com a instrugio militar do
futuro combatente.

c. Bxito no combate — O objetivo do Exército é, em Gltima andlise, o éxito
no combate. A consecucdo deste objetivo é fruto da soma de pequenas parcelas que
representam as acdes individuais de cada combatente,

1-4, A INSTRUGAD

a. Objetivo — Tornar o homem fisicamente capaz, autoconfiante, combativo
e ainda criar e desenvolver seu esp(rito de equipe.

b. Finalidades

{1} A instru¢3o, a preparacdo e o aperfeigoamento do combatente abran-
gem ndo 56 a transmissdo de conhecimentos tebricos, como a prética das atividades
préprias dos militares e visa tanto desenvolver suas qualidades individuais, como
habilitd-lo para atuar em equipes, integrando fracdes elementares, subunidades e
unidades.

(2) Cada soldado deve aprender a combater eficientemente em qualquer
tipo de terreno, sob quaisquer condi¢des meteorolégicas, tanto durante o dia como
a noite. Freqlientemente, recebe missdes que exigem seu desfocamento préximo, no
interior ou 3 retaguarda das posig®es inimigas. Para isto, o combatente deve:

{a) estar bem treinado para movimentar-se corretamente, tirando pro-
veito dos abrigos e das cobertas;

(b) saber como usar uma carta e uma bassola, bem como a maneira
de observar tanto de dia como de noite, saber como informar prontamente e com
exatiddo acerca do que for observado; desenvolver qualidades tais como a paciéncia,
avigilancia e 2 determina¢3o.

¢c. A prética — A instruc8o proporciona ao combatente os conhecimentos ne-
cessarios ao desempenho de suas fungBes. Os oficiais e os graduados devem explicar
e demonstrar o que cada um precisa saber e, por conseguinte, exigir que pratique
tudo o que lhe for ensinado.

d. As técnicas — As condigBes de visibilidade determinam quais as técnicas
que devem ser aplicadas, se as de combate noturno ou as do diurno. Por exemplo:
(1) uma lua brilhante ou uma iluminagdo artificial proporciona melhor
observag3o que um dia escuro e de cerragdo;
(2} a neblina, a fumaga, a poeira densa ou a chuva forte reduzem a visibi-
lidade tanto durante o dia como 3 noite;

1-2
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{3) o periodo que precede ao nascer do sol &, em geral, muito escuro para
se aplicar técnicas do combate diurno e o perfodo anterior ao por do sol , em geral,
muito claro para se aplicar tdcnicas do combate noturno. Nestas condigdes € neces-
séria uma variacio de técnicas cu uma combinagdo de técnicas diurnas e noturnas.






CAPITULO 2
O TERRENO

ARTIGO |
CONHECIMENTO DO TERRENO

2-1. GENERALIDADES

a. O conhecimento do terreno € necessario a todo combatente, qualquer gque
seja a sua funcdo. O seu perfeito conhecimento concorre para que o militar com ele
se familiarize, sentido-o nas suas mindcias, ficando apto a:

{1) conhecer o valor mititar dos diversos acidentes;
{2} utilizdHo judiciosamente;
(3} ser capaz de a ele referir-se em linguagem militar.

b. A execucdo de qualquer miss¥o (ofensiva ou defensiva) exige o reconheci-
mento do terreno em que se vai operar. Isto s6 serd bem feito, se o executante tiver
perfeita noglo de como conduz(-lo, tendo em vista 0 médximo aproveitamento dos
recursos que o terreno pode oferecer & missdo recebida.

¢. Em principio, todo terreno ¢ defensdvel ou atacdvel, desde que a tropa en-
carregada de sua defesa ou ataque, saiba utilizd-lo com objetividade, ajustando, aos
seus acidentes, os fogos de suas armas e dele tirando o mdximo proveito para orga-
nizar-se defensivamente ou progredir.

2-2, CLASSIFICACAQ DO TERREND

a Visibilidade — Quanto a visibilidade, o terrenc tem a seguinte classificacdo:

(1) Descoberto — Quando n3o apresenta obsticulo algum que impeca a

vista de descortinar grandes distancias. Os terrencs descobertos dificultam as acdes
de surpresa ¢, geralmente, permitem a execugdo de tiros a grandes distancias.
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(2} Coberto — E o caso contririo, quando apresenta obstdculos que limi-
tam a visibilidade. Terrenos nessas condigbes favorecem as agdes de surpresa, permi-
tem a infiltrac¥o e reduzem a amplitude dos campos de tiro.

b, Campos de tiro — Podem ser favordveis ou desfavordveis.

{1) Favordveis — Quando as formas do tetreno € a vegetagdo permitem
adaptar as trajetérias dos projetis ao terreno, proporcionande, ao combatente, pos-
sibilidade de baté-lo com armas de trajetéria tensa, dificultando ou mesmo impedin-
do a progressdo do inimigo. Os campos de tiro favordveis sdo sempre procurados
para as agOes defensivas, sendo que os terrenos que mais se prestam a esse fim séo os
descobertos, e uniformemente inclinados. Esses terrenos permitem o méximo de
zonas rasadas.

(2) Desfavordveis — Quando a vegetac3o impede as vistas ou 0 terreno
apresenta reentrincias e saliéncias, dando origem a dngulos mortos gue limitam o
aproveitamento das armas de tiro tenso, reduzindo a sua eficiéncia.

¢. Progressdo — Quanto & progressdo ou movimento de tropas, o terreno tem
a seguinte classificacdo:
{1) Livre ou aberto — Quando nio apresenta obstdculos que impe¢am ou
dificuttem o movimento ou a progressdo (esta com o concurso do fogo).
{2) Cortado — Quando apresenta obsticulos que impedem ou dificultam
o movimento ou a progress3o, tais como: rios, matas, grandes valas, taludes, etc.

d. Praticabilidade

{1) Dizse que um terreno é praticdvel quando, embora apresentando
obsticulos, permite o movimento, em tempo Otil, apds certos trabalhos, tais como:
lancamento de passadeiras, abertura de picadas ou estradas, etc.

{2) Impraticdvel — Quando os obsticulos existentes tornam impossivel o
movimento, dentro do tempo necessdrio d execuglo da operag@o que se tem em
vista, Exemplo: rios muito largos, atoleiros ou péntanos extensos, montanhas de
alturas consideraveis, etc.

8. Vegetaglo — Segundo a natureza da vegetagcdo dominante, o terreno tem a
seguinte classificacdo:
(1) Limpo — Quando a vegetac3o ndo se constitui em obstdculo que impe-
ca ou dificulte as vistas {observagio), o movimento e a ligag3o.
(2} Sujo — Quando a vegetacdo se constitui em obsticulo 3 observacdo, ao
movimento ou a ligagdo.

ARTIGO II
NOMENCLATURA BO TERRENOQ

2-3. GENERALIDADES
O conhecimento da nomenclatura para os diversos acidentes do terreno visa a
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assegurar o perfeito entendimento entre os militares, pela padroniza¢do da lingua-
gem empregada nas ordens, partes, relatbrios, etc.

24, ALTIMETRIA

Altimetria é a parte da Topografia que se ocupa das formas do terreno, ou
seja, do seu modelado e relevo e de sua representagdo gréfica.

a, Curvas de nivel

Sdo as projecBes ortogonais horizontais clas interse¢oes do terreno com
planos horizontais eqiiidistantes. Elas representam linhas imagindrias, no terreno, ao
longo da qual todos os pontos estdo em uma mesma altitude. As curvas de nivel in-
dicam uma distancia vertical acima, ou abaixo, de um plano de nfvel. Comegando
no nlvel médio dos mares, que ¢ a curva de nfvel zero, cada curva de nivel tem um
determinado valor. A dist@ncia vertical entre as curvas de nivel é conhecida como
eqlidistancia, cujo valor & encontrado nas informagBes marginais da carta, Majores
informagdes sobre o assunto, verificar o CAPITULO 7 do C 21-26 — LEITURA DE
CARTAS E FOTOGRAFIAS AEREAS.

b. Altitude de um ponto qualquer do terreno é sua altura em relagdo ao nivet
médio do mar.

¢. Qualquer que seja a altitude média de uma regido, as alturas relativas nela

existentes classificam o terreno:

{1) Plano — Quando ndo apresenta sensfvel variag3o de alturas.

{2) Ondulado — Quando as elevagbes nele existentes tém alturas que
variam de zero a 20 metros.

(3} Movimentado — Quando variam entre 20 e 50 metros.

{4) Acidentado — Quando variam entre 50 e 100 metros.

{5) Montuoso — Quando variam entre 100 e 1.000 metros.

(6) Montanhoso — Quando variam acima de 1.000 metros.

d. Cota — E o nOmero que exprime a altura de um ponto em relacdio a um
plano horizontai de referéncia. Nas cartas topograficas, as cotas sdo, normalmente,
expressas em metros e tomadas a partir do nivel do mar, correspondendo, portanto,
ao valor métrico da altitude. £ comum, também, referir-se a uma elevagdio pela sua
cota. Assim uma elevagdo cuja cota é de 434 metros, é militarmente chamada “Cota
434",

8. Comandamento — Diz-se que um ponto tem comandamento sobre outro,
quando é mais alto do que esse outro; entretanto, esse comandamento ndo depende
exclusivamente da altura relativa, mas também da distancia entre esses dois pontos,
levando-se em conta ¢ alcance do armamento empregade e a possibilidade de se
observar, A posse de um ponto ou de uma posi¢iio de comandamento garante sem-
pre vantagem tética sobre o inimigo; por essa razdio, as agdes terrestres, mesmo de
pequenos efetivos, giram em torno da conquista e preserva¢do dos pontos dominan-
tes da regiZo de operagBes (Fig 2-1).
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Fig 2—1. Comandamento.

f. Elevagies
{1} Elevag#o é a designago genérica das partes altas do terreno.
{2) Elevagdes isoladas — Quando uma elevagdo aparece isolada no terreno,
geralmente toma a forma de uma colina ou de um mameldo:
{a) A colina tem o aspecto geral alongado segundo uma diregdo (Fig
2.2).
{b) O mameldo apresenta as encostas mais ou menos arredondadas e
uniformes (Fig 2-3}.

Fig 2—3. Aspecto geral do mameldo.
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(3) Formas elementares — Em sua maioria, no entanto, as elevagoes
apresentam-se interligadas e tomam aspecto bastante irregular. Nessas elevagdes
podemos encontrar as formas elementares abaixo.

(a) Garupa — Massa de terra, com a forma arredondada da anca de
um cavalo, que se projeta de uma elevagdo (Fig 2-4).

(b) Espigdo — E um movimento de terra semelhante a garupa, porém
de forma triangular e alongada (Fig 2-5).

(c) Espordo — E semelhante a um espigdo, sobre cuja extremidade,
ap6s um colo, ergue-se um cume mais ou menos pronunciado (Fig 2-6).

Fig 2—5. Espigfo.
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Fig 2—6. Esporio.

(4) Elementos comuns a todas as elevacdes.

(a) Cume ou cimo — E a parte mais alta de uma elevagdo, serra ou
cordilheira. Quando o cume é em forma de ponta, chama-se pico e, se este é extre-
mamente agudo, recebe o nome de agulha (Fig 2-7 e 2-8).

Fig 2—7. Pico.
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Fig 2—8. Agulha.

(b) Linha de crista ou de cumeada — E atinha que corre pela lomba-
da cu parte mais alta das elevacGes, ligando os diversos cumes; é a linha que limita o
encontro das vertentes opostas da elevaglio. E também chamada linha de festo, linha
divisora de aguas ou linha seca (Fig 2-9).

g -

Fig 2—9. Linha de crista ou de cumeada.

{c) Crista topografica — E a linha sequndo a qual uma elevagdo se
projeta contra o fundo (Fig 2-10).
{d} Crista militar — Chama-se crista militar, & linha formada pela reu-
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nido dos pontos de maior cota, dos quais se pode ver ¢ bater com tiros de trajetéria
tensa o sopé da elevagdo (Fig 2-10).

(e) Encostas ou vertentes — S3o as superficies em declive que for-
mam uma elevacdo (Fig 2-10). O uso militar admite a designagdo de encostas para
as superficies interiores de um compartimento do terreno onde se defrontam duas
forgas adversérias, e contra-encosta para as superficies opostas (Fig 2-11).

{f} Sopé, raiz ou fralda — S30 as denominagcdes dadas & parte mais
baixa das elevacdes e onde comegam suas encostas (Fig 2-10}.

ENCOSTA TC‘P«‘M i e

INIMIGO
Fig 2—11. Encosta e contra-encosta.

(5) Elevagdes de grande porte,
(a) Montanha — E a denominagdo dada a um aglomerado de eleva-
¢0es de grandes altitudes com mais de 1000 m de altura e contornos irregulares.
(b} Cadeia ou cordilheira — Chama-se cadeia ou cordilheira, ao con-
junto de montanhas gue seguem uma dire¢do mais ou menos retilinea.
{c) Serra — Quando uma cadeia tem pequena extensdo, denomina-se
serra,

2-8
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(d) Macigo — E um conjunto de elevagBes que se distribuem unifor-
memente em torno de um ponto central (Fig 2-12).

Fig 2-12. Macigo.

{e) Contrafortes — As elevacBes de grande porte (montanhas, serras,
etc.), guando mudam de diregdo, langam um movimento de terra semelhante a uma
garupa ou espigdo, perpendicularmente ao lado oposto da curvatura, que é denomi-
nado contraforte,

(f) Planalto — Superficie mais ou menos extensa e regular, situada
em regides elevadas; em geral ondulada, podendo ser acidentada. Um planalto de
pequena extensdo, é chamado chapada.

9. Depressdes — Depressdes sdo formas opostas as elevagdes e as quais vio ter
as 4guas das chuvas que se escoam pelas encostas das elevacBes circundantes. Com-
paradas com o terreno circunvizinho, as depressdes ddo idéia de verdadeiras escava-
coes.

(1) Cuba — As depressbes em sua grande maioria s3o leitos para o escoa-
mento das dguas em forma de ravinas e vales. Algumas depressdes, no entanto, apre-
sentam-se isoladas e sem escoamento para as aguas, recebendo a denominagio de
cuba. Essas depressdes, por sinal bastante raras, servem, em geral, de fundo de lagos
e lagoas.

(2) Ravina e fundo — Chama-se ravina ao sulco ou depressdo mais Gu me-
nos profunda, existem na encosta de uma elevagdo. Fundo é uma ravina alonga-
da, forma intermediaria entre a ravina e o vale (Fig 2-13).

{3) Vale — Regifo baixa do terreno, existente entre elevagGes mais ou
menos paralelas, formada pelo encontro das vertentes dessas elevages. Os vales tém
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forma de sulcos alongados e sinuosos, de profundidade e largura varidveis (Fig 2-13).
Um vale estreito e que permita acesso a outro compartimento do terreno, pode

tomar a forma de garganta, corredor ou desfiladeiro.
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(4) Garganta — E uma depresséo bastante acentuada, estreita e curta, que

serve de passagem entre duas elevacdes (Fig 2-14).

I£ig 2-13. Ravina, fundo e vale.

Fig 2—14. Garganta.

2-10



Cc21-74 2—4

{5} Corredor e desfiladeiro — Quando uma garganta tem extensio aprec/d-
vel, recebe o nome de corredor, Se este apresenta encostas ingremes e de dificil
acesso é chamado desfiladeiro.

(6) Grotas e grotdes — Sio vales estreitos, profundos, de aspecto sombrio
€ com encostas rochosas e escarpadas.

{7) Brecha — E a garganta formada por rupturas naturais do terreno (Fig
2-15).

BRECHA

/

Fig 2—15. Brecha.

{8) Cortes — SHo depressdes artificiais, de aspecto uniforme, feitas nas ele-
vacdes. para a passagem de estradas (de ferro ou de rodagem) (Fig 2-16}.

Fig 2—16. Corte.

(9) Colo — E uma depressio de pequena extensdo e mais ou Menos suave,
existente na linha de crista de uma elevag3o {Fig 2-17 e 2-18).

(10} Linha de aguada, de fundo ou talvegue — E a forma oposta a linha de
cumeada, ou seja, é a linha de ligagdo das encostas de elevacdes opostas, em sua
parte mais baixa; serve como coletora e escoadora das 4guas.
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h. Planicie

(1) Planicie — E uma grande extens3o de terreno plano situada em regides
de baixa altitude.

Fig 2—17. Colo.

Fig 2—18. Colo.

(2) Pampas, estepes e pradarias — S3o nomes dados as vastas planicies co-
bertas de vegetacdo rasteira e apropriadas para a criacdo de gado, existentes em algu-
mas regides do mundo. O nome varia com o lugar: pampa, na regido meridional da
AMERICA DO SUL; pradaria, na AMERICA DO NORTE; e estepe, na ASIA e
EUROPA ORIENTAL.

(3) Varzea — Terreno baixo, plano e fértil que margeia os rios e ribeirdes.
E também chamado vargem ou varge.

(4) Baixada — Planfcie existente entre o sopé de grandes elevagdes e o mar
ou um rio.
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2.5, PLANIMETRIA

Planimetria é a parte da topografia que se ocupa da representagio e projegéo
horizontai das linhas naturais e artificiais do terrenc (estradas de rodagem, vias fér-
reas, cursos-d'dgua, vegetacdo, dreas urbanas, etc).

a. Hidrografia

(1) Curso-d'sgua

(a) Rio — Curso-d'dgua doce, natural, mais ou menecs volumoso e que
&, normalmente, navegivel em grande parte de sua extensio,

(b) Ribeirdo — Curso-d'agua de menor volume que o rio, porém mais
caudaloso que um riacho.

{c) Riacho, ribeiro ou cérrego — Curso-d'dgua muito pegueno e que
geralmente d& vau em toda sua extensdo; no Norte do BRASIL chama-se igarapé e
no Sul arroio.

{d) Cabeceira ou nascente — E o local onde um rio nasce. Situa-se, ge-
ralmente, em regides altas {Fig 2-19).

{e) Bacia — E a regifio banhada por um rig e pela rede de seus tribu-
tarios (Fig 2-19).

! oA BECEIRAS O NVASCENTES

e
/bp

v
.

LARGNTE OU
+ TRIBLTALRD

T prove”

Ri6LR40 N
RIACHO )

Fig 2—19. Cabeceira e bacia,

{f) Afluente ou tributério — Dizse que um curso-d'dgua € afluente
ou tributério de outro quando nele desigua, perdendo, conseqlentermnente, seu
name (Fig 2-20).

(g) Leito, dlveo ou calha — E o terreno em que o rio corre; € o suico
cavado por suas dguas.

{h} Embocadura, confluéncia ou foz — é o ponto em gue um ric lan-
Ga suas dguas em outro rio, num lago ou no mar {Fig 2-20).

{i} Margens — Sdo as duas partes do terreno que servem de bordas ao
leito de um ric. Para se determinar qual a margem direita ou esquerda de um rio,
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deve-se dar as costas para a diregio de onde provém as &guas e temn-se, assim, do
lado direito e esquerdo as margens respectivas. Quando as margens sio altas denomi-
nam-se barrancas ou ribanceiras; quando planas, baixas e arenosas, sdo chamadas
praias (Fig 2-20}.

(i) Jusante e motante — Um ponto qualquer estd a jusante em rela-
¢30 a um outro guando esté abaixo, e a montante quando se acha rio acima.

(I} Saco e praia — Numa curva de rio, geralmente, existe uma parte
concava e barrancosa que se denomina $aco e uma parte convexa denaominada praia,
que é sempre mais baixa do que o saco (Fig 2-20).

{m) Vau — Regifo em gque um curso-d"dgua dd passagem a pé, a cava-
fo ou em viatura. No Sul do BRASIL, denomina-se passo. E acidente de importén-
cia em face das possibilidades que oferece a transposi¢o dos cursos-d’dgua por pe-
quenos elementos (Fig 2-20}.

Fig 2—20. Afluente, embocadura, margens, saco, praia e vau.

{n) Estirfo — E o trecho mais ou menos reto de um rio.

{a) Saltos, quedas-d'é4gua, cachoeiras e cascatas — SSo mudangas de
nivel mais ou menaos abruptas e rochosas do leito de um rio. Uma série de pequenos
saltos é chamada corredeira.

{2) Outros elementos hidrogrificos

{a) Lago e lagoa — Chama-se 1ago a uma extensdo relativamente gran-
de de dgua circundada por terra. Se um lago for de pequena extensdo é chamado de
lagoa.

(b} Represa ou barragem e acude — Represa é uma construgdo desti-
nada a reter um curso-d’agua com a finalidade de acumular dgua para usos diversos.
Acude é uma represa destinada a fins agropecudrios {irrigagio, bebida para o gado,
etc).

(c) Sangradouros ou corixos — Sdo canais que déc escoamento 3s
aguas de lagoas e represas, ligando-as a0 mar ou a um rio.
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{(d) Pantanos — Sdo depressdes do terreno que contém 4gua estagna-
da e coberta de vegetaco; quando possuem pequena extensio, chama-se de banha-
dos.

(e) Alagadigos, charcos ou brejos — S3o terrenos Gimidos e de fraca
consisténcia. Nesses lodacais, por vezes encontram-se atoleiros perigosos ¢ de difi-
cil transposigdo.

(f} Pogos ou cacimbas — S3o buracos cavados no solo para a obten-
¢do de dgua dos lengois subterrineos,

b. Vegetagdo
{1) O revestimento vegetal pode apresentar-se sob vérios aspectos.

{a) Floresta — € uma espessa mata, em grande parte constituida por
drvores seculares € que acupa espagos imensos do terreno. Nas regides tropicais e
equatoriais adquire aspecto bastante hostil, sendo chamada, af, de selva.

{b) Mata — Agiomeracdo de drvores cobrindo uma consideravel por-
¢do do terreno, porém, de extensdo muito menor que a floresta.

{c) Bosgue — E uma pequena mata, ressaltada nitidamente entre o
revestimento circundante. O bosque geralmente é permedvel & passagem do homem
apé,

(d} Capdo — £ um pequeno bosque isolado no campo. No Norte do
BRASIL é denominado ilha.

(e) Capoeira — E o conjunto de vegetacdo que nasce apds uma der-
rubada feita num trecho de mata, Tem o aspecto de um bosque muito sujo e é cons-
titufdo de arbustos e 4rvores de pequeno porte.

{f) Pomar — Aglomerado de 4rvores frutfferas formando um bosque,
cuja disposico das drvores é, normalmente, bastante regular.

{g) Macega — Conjunto de vegetagdo baixa gue cresce nos campos,
constitufda normalmente de mato daninho e arbustos diversos.

(h) Rengue — O renque é uma fileira de drvores em linha simples,
reta ou quebrada, cuja caracteristica maior é oferecer mdscara contra vistas aéreas
e terrestres. Exemplos: renques de bambus, de palmeiras, de eucal iptos, etc.

{i) Campo — E o terreno limpo e descoberto, que tem como reves-
timento vegetal gramineas e outras vegetagfes rasteiras, podendo ter ou njo, drvo-
res esparsas.

{2} Qutros elementos da vegetagio.

{a) Ctareira — Regifo sem &rvores, existente no interior de uma flo-
resta, mata ou bosque. Quando essa ciareira ¢ coberta de pastagem, diz-se que é
uma clareira campestre.

{b} Orla — Linha exterior que determina o contorno de uma flores-
ta, mata, bosque, capoeira, etc.

c. Estradas e caminhos — Em relago as estradas € conveniente fixar-se al-
gumas idéias, a fim de evitar dupla interpretac3o.
(1) Se duas estradas se unem, sem se cortarem, o ponto de unido pode
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constituir um entrocamento ou uma bifurcagdo, Serd entroncamento, quando a
estrada ou caminho que se une vem de uma dire¢do geral mais ou menos perpen-
dicular 3 estrada ou caminho que se percorre (Fig 2-21). Nesse caso, usa-se dizer que
a via de menor importadncia se entranca na principal e o sentido do deslocamento
tenm muito pouca importancia, '

(2} Sera bifurcacdo, quando a estrada {ou caminho) que se une, parece
ir na mesma direclo geral que se segue (Fig2-22); a jungdo apresenta o aspecto
geral de uma forquilha ou forqueta, e se faz em angulo agudo.

Fig 2—21. Entroncamento {dngulo reto).

{3) Entretanto, quando no ponto de jungdo se tem a impressdo que a es-
trada {ou caminho) que se une vem da diregdo geral daguela gue se segue, essa jun-
cHo serd um entroncamento, muito embora apresente a contfiguragdo de uma forqui-
Iha {invertida) (Fig 2-23).

(4} Cruzamento — £ o ponto em que duas estradas {ou caminhos) se cor-
tam (Fig 2-24). Quando formam entre si dngulos aproximadamente retos, denomi-
nam-se encruzilhada (Fig 2-25).

(5) N6 de estradas — Ponto ou regido em que vdrias estradas se cortam
{Fig 2-26)}.
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Fig 2—-22. Bifurcagdo (configuracdo de uma forquilha),

FORQUILHA

Fig 2—23. Entroncamento (forquilha invertida).
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Fig 2—25. Encruzilhada de estradas.
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Fig 2—26. N& de estradas.

ARTIGO IN
VALOR MILITAR DOS ACIDENTES

2-6. GENERALIDADES

a. Os acidentes naturais e artificiais encontrados no terreno oferecem, ac
combatente, vantagens t4ticas que, corretamente utilizados, facilitar8o sobremanej-
ra o cumprimento da sua missfo. Examinando o terreno do ponto de vista militar,
nele serfio encontrados meios variados de protegdo contra o inimigo, meios de difi-
cultar o seu movimento e também de mantéo sob fogo e observago.

b. Cobertas — S#io todos o5 acidentes naturais ou artificiais que ocultam o
combatente das vistas do inimige (terrestre ou aéreo), sem, contudo, protegé-lo dos
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tiros; por exemplo: moitas, arbustos, macegas, plantagdes, tufos de capim, cercas
vivas, capinzais, etc {Fig 2-27}.

e

2 o
T iR lﬁ?y‘ﬁ\‘ﬁ‘g' ‘&@%’“‘

Fig 2—-27. Aproveitamento de uma coberta para ocultar-se e observar,

¢. Abrigos — S3c acidentes naturais ou artificiais que colocam o combatente
a salvo do fogo e das vistas inimigas; por exemplo: dobras do terreno, escavacdes,
taludes, troncos grossos, etc (Fig 2-28).

Fig 2—28. Abrigo.
d. Obsticulos — S50 os acidentes do terreno que impedem ou dificultam o
movimento ou a progressdo. Os obstaculos podem ser naturais ou artificiais.

{1) Naturais — S3o todos os obsticulos encontrados no terreno, mesmo
aqueles gue, sendo obras do homem, ndo t8m a finalidade original de se constitui-
rem em obstdculo; por exemplo; montanhas, cursos-d'dgua de considerdvel volume,
banhados extensos, canais, represas, etc.
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(2} Artificiais — S30 os obstdculos langados com essa finalidade; por
exemplo; redes de arame, fossos, campaos de minas, abatizes, etc.

(3) Os obstaculos aumentam de valor, quando sdo eficazmente batidos
pelo fogo,

e. Angulos mortos — S¥o trechos do terreno que, devido a dobras e taludes
ou A existéncia de alguma construglio, fogem a observag@o de quem se encontra em
determinada posi¢3o. Em consegliéncia, o anguto morto fica abrigado das vistas e
dos tiros de trajetoria tensa partidos daquela posicio (Fig 2.29). Os dngulos mortos
devem ser batidos pelo emprego de engenhos de trajetéria curva, tais como grana-
das de m3o e de bocal, morteiros ou artilharia.

Fig 2—29. Angulo morto.

f. Caminhos desenfiados — Sio trechos do terreno nos quais se pode progre-
dir a coberto das vistas e, muitas vezes, abrigado dos fogos inimigos. Por exemplo:
{1) a coberto das vistas: picadas ou trilhas dentro de matas e bosques,
orlas de bosques, macegas, renques de drvores, etc. {Fig 2-30);

INIMIGD

Fia 2-30. Caminho desenfiado, coberto por uma cerca viva.



2-6/2-7 C21-74

(2) abrigados dos fogos, por caminhos em angulo morto: valas, fossos,
taludes, barrancos, etc (Fig 2-31).
g. Observatérios — 530 acidentes naturais e artificiais dos quais, devido a sua
posi¢do de comandamento, se avista uma grande extensdo’do terreno.

INIMIGO

Fig 2—31. Caminho desenfiado em angulo morto formado por um barranco.

{1) Naturais — Cumes de elevagGes, cristas, arvores altas, etc.
{2) Artificiais — Torres, campandrios de lgrejas, chaminés, caixas-d'dgua,
edificios altos, mangrulhos, telhados, etc.

2-7. ACIDENTES DO TERRENO E SEU VALOR MILITAR

a. Cada acidente do terreno pode apresentar vantagens e desvantagens tanto
para 0 atacanie como para o defensor.

b. Elevagdes — As elevagdes oferecem, de uma maneira geral, bons observaté-
rios e bons campos de tiro. Estas vantagens, no entanto, dependem da vegetagdo e
do comandamento sobre o terreno adjacente. As linhas de elevacdes prestam-se a
organizac3o de posicbes defensivas as quais, tirando proveito da dominancia sobre
o terreno a frente, obterdo o maximo de eficiéncia quando instaladas na altura da
crista militar. Nesta situagcdo obtém-se o0 maximo de profundidade dos campos de
tiro, sem prejufzo da seguranga. Isto porque da crista militar consegue-se observar
e bater pelo fogo o sopé da elevagdo. A contra-encosta das elevagOes presta-se &
protecdo dos diversos meios de apoio administrativo, dos elementos de apoio de
fogo das armas de trajetdria curva e dos movimentos e reunides de tropa,

c. Montanhas — As montanhas oferecem excelentes observatérios e consti-
tuem obstéculos de valor que, para serem vencidos, necessitam de treinamento e
equipamento especial.
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d. Ravinas e fundos — As ravinas s3o favordveis a instalagio de postos de refu-
gio de feridos, postos de remuniciamento e outros pequenos orgéios de apoio. Os
fundos e ravinas maiores prestam-se a colocagdo de elementos mais importantes, tais
como reservas, postos de comando, postos de socorro de unidade, grupamentos de
viaturas, etc.

e. Gargantas, corredores e desfiladeiros — S3o acidentes que impdem a redu-
¢do da frente da tropa que os ultrapassa e restringem a liberdade de sua manobra,
favorecendo, portanto, @ montagem de emboscadas.

f. Taludes, barrancos e valas — Oferecem, ao combatente individual, abrigos e
caminhgs desenfiados. Podem constituir-se também, dependendo de suas dimen-

sbes, em obstaculos contra blindados.

g. Cursosd’dgua — Quando caudatosos e profundes, constituem se em
importantes obsticulos. Margens altas com barrancos, mesmo em cursos-d‘dgua de
menor importincia, sdo também excelentes obstaculos. Esses barrancos podem ser
agravados através de trabalhos de sapa.

h. Vau — E um acidente importante, pois, normalmente, possibilita a transpo-
sigdo de cursos-d'agua, dispensando apoio de engenharia.

i. Pantano, charcos e brejos — Constituem, conforme sua extensdo, sérios
obsticulos 4 passagem e, em consegiliéncia, servem de reforco aos meios de defesa.
Os pequenos charcos e brejos, normalmente, podem ser transpostos por elementos
a pé de efetivo reduzido, procurando-se evitar seus trechos menos consistentes. No
entanto, sempre que possivel, tais terrenos devem ser evitados. Quando for neces-
sério, a passagem de viaturas ou grandes efetivos pode ser feita com a preparagdo do
terreno ou aterros.

j. Vegetagdo — Sob o ponto de vista militar, pode oferecer: cobertura contra
as vistas aéreas ou terrestres, obstdculo ao movimento e abrigo contra o fogo inimi-
go. Estes fatores tém como condicionantes a extensdo coberta, a densidade e o
porte da vegetacio.

{1) Florestas e matas — Servem comao elemento de cobertura, sob todos os
pontos de vista. Apresentam reduzidfssimos campos de tiro e sdo sérios obstaculos
ao movimento, s6 o permitindo a tropa a pé, mesmo assim com grandes dificuldades
de ligag3o e controle.

{2) Bosques, capdes e pomares — Oferecem madscara contra vistas aéreas €
terrestres. N3o constituem obsticulos de valor, sendo facilmente desbordados, além
de que s8o, geralmente, permedveis a tropa a pé. Prestam-se & ocultagdo de pontos de
suprimento, zonas de reunifo de unidades, niicleos de defesa, postos de observagio,
etc. Os pequenos bosques, pomares e capdes $30, No entanto, regioes que atraem a
observacdo e o fogo da artilharia inimiga.

{3) Clareiras — Criam campos de tiro no interior das matas. Constituem
também, pontos de referéncia para a ligag83o terra — ar e possibilitam o suprimenta
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aéreo. Servem ainda como referéncia e pontos de ligago para elementos que progri-
dem através da mata.

{4) Renques de drvores — Oferecem mdscara contra as vistas terrestres e
aéreas a pequenos efetivos, ocultando-os e enconbrindo-lhes a progressao. Podem ser
explorados por pequenos efetivos de elementos de vigildncia e seguranca. Suas drvo-
res podem oferecer pontos dominantes para a instatacio de vigias, facilmente disfar-
cados entre as ramagens das copas, Como pontos caracter(sticos de um trecho de
terreno, podem servir como local de reunifo de pequencs elementas, observando-
se que, por serem facilmente referenciados, podem atrair a atengdo do inimigo
(observatio e fogos) (Fig 2-32).

Fig 2—32, Aproveitamento de um renque de drvores.

I. Fazendas, sftios e chacaras — Respondem is mesmas vantagens e inconve-
nientes dos bosgues, pomares e capdes, tendo ainda como vantagem a possibilidade
de oferecer conforto & tropa, em situacGes de clima rigoroso.

m. Estradas, trilhas e caminhos — Facilitam e orientam o movimento de
tropas e seus suprimentos. As pontes e viadutos s3o pontos extremamente sensiveis
de uma estrada, uma vez que, destrufdos, interrompem a continuidade do trifego,

n. Picadas — Em certas regides, 0 movimento através de florestas, matas e
bosques s6 é possivel mediante a abertura de picadas; embora de construcio lenta e,
por vezes, penosa, quando orientadas com senso de objetividade, podem trazer gran-
de vantagem para o movimento de tropas a pé, de grandes ou pequenos efetivos,

ARTIGO 1V
INTERPRETACAO DE INDITIOS

2-8. GENERALIDADES

O terreno apresenta diversos indicios que nos permitem concluir ou deduzir
quais os acidentes que se acham ocultos as nossas vistas. Cada regifo apresenta par-
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ticularidades e o combatente deve estar sempre atento e procurando ampliar, cada
vez mais, a sua capacidade de interpretagd@o dos indficios que lhe apresenta o terreno
onde atua.

2-9. INTERPRETAGAO DE INDICIOS

a. Fé&bricas, usinas ou engenhos — Poderdo ser indicados por uma chaminé,
vista ao longe.

b. Povoado — Torre de igreja emergindo entre telhados, indica a existéncia
de povoado. Quando se estd marchando e casas esparsas vdo aparecendo com inten-
sidade crescente na direc3o de marcha, é indicio de que hd um povoado nas proxi-
midades.

c. Estradas e caminhos — Rede elétrica e renques de arvores podem indicar
a existéncia de estradas e caminhos.

d. Estradas — Viaturas em marcha indicam a existéncia de uma estrada, pelo
menos carrogavel.

e. Via férrea — Apitos de trem indicam a existéncia de uma via férrea.

f. Riachos, arroios — Quando no meio do campo notamos que uma parte
da vegetacdo se apresenta mais escura e seguindo uma dire¢do mais ou menos sinuo-
sa, concluimos que existe um riacho ou cérrego. A vegetagdo escura que, as vezes,
acompanha o curso do rio, denomina-se vegetacdo ciliar ou pestana.

g. Granja, fazenda — Gado solto no campo indica as proximidades de uma
granja ou fazenda.

h. Picada, trilha — Avistando-se homem isqlado na orla de um terreno co-
berto, conclufmos que nas proximidades deve haver uma picada ou trilha.

i. Vau — Quando um caminho se interrompe na margem dé um curso-
d’dgua e prossegue na outra margem, indica a existéncia de um vau, ou passagem em
balsa.

j. Indfcios de tropa

(1) Efetivo — O efetivo de um tropa pode ser avaliado, normalmente,
pela extens3o da drea que ocupava ou pela quantidade de detritos deixados.

(2) Condicdes, importancia e moral — As condi¢cOes de uma drea de esta-
cionamento abandonada, latas vazias, fossas de detritos, o tipo e a quantidade de
rastros, podem definir a tropa que a ocupava e o seu estado moral. Mesmo que o
combatente ndo saiba interpretar certos indicios é importante que ele os grave e
transmita a seu comandante.

(3) Rastros de viatura

(a) As marcas das rodas e lagartas indicam a natureza da tropa e os
veiculos que possue.
(b) Os rastros deixados pelas rodas e lagartas, quando conveniente-
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mente analisados, levando-se em consideragdo a natureza do solo e as condigdes me-
teorolbgicas, entre outras, permitirdo uma avaliagdo da hora de passagem da viatura
por determinado ponto.

{¢) A direcdo de um velculo pode ser determinada pela forma dei-
xada pelas marcas de suas rodas ou lagartas, nas estradas e pela dire¢do em que
langam as aguas das pocas.

{d) A velocidade de uma viatura pode ser determinada pela quanti-
dade de tama ou terra espalhada e pela profundidade dos sulcos. Movimentos fentos
deixam marcas suaves e bem definidas. Nos movimentos rdpidos as marcas sdo pro-
fundas, mas os desenhos ndo sdo bem nitidos.

ARTIGO V
AVALIAGAO DE DISTANCIAS

2-10. GENERALIDADES

a. A habilidade na avaliagdo de distdncias tem, para o combatente, importan-
cia capital para a observac3o e execucdo do tiro. O militar tem necessidade de ava-
liar distancias, seja para fornecer um informe preciso, seja para verificar se um deter-
minado cbjetivo esta dentro do limite de emprego de sua arma.

b. Obtencdo das distincias
(1) Calculadas — As distdncias podem ser calculadas pelas cartas, foto-
grafias aéreas em escala, etc,
{2) Medidas
(a) Diretamente, aplicando-se sobre o terrenc uma medida conheci-
da (oddmetro de Vtr, fita métrica, etc).
(b} Indiretamente, por meio de aparelhos {teodolito, telémetro, etc}.
{3} Avaliadas — Por intermédio de instrumentos Oticos (bindculos), pelo
som, luz, vista, etc.

¢. Classificacdo das distdncias — Militarmente, quanto a avaliagdo, as distdn-
cias classificam-se em: pequenas, até 600 m; médias, de 600 a 1.200 m; e grandes,
além de 1.200 metros.

2-11. AVALIAGAO DE DISTANCIAS PELA VISTA

a. Esse é o processo mais utilizado pelos combatentes das fragSes elementa-
res e, por iss0, todos devemn ser adestrados, a fim de que os erros decorrentes deste
processo sejam reduzidos a0 minimo.

b. A avaliagc3o de distancias pela vista até 600 metros, consiste em se aplicar
mentalmente, sobre a distdncia a avaliar, uma unidade de medida de 100 metros que
se tenha gravado de memadria, fruto de uma observag3o freqliente. Para distdncias
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maiores, pode-se treinar a aplicacdo mental, de uma unidade de medida maior. A
habilidade do homem em avaliar distancias pela vista pode ser desenvolvida median-
te a execuc¢do de alguns exercfcios.

(1) Inicialmente, num terreno plano, deverdo ser posicionados alguns
soldados de 100 em 100 m até a distancia de 1000 ou 1200 m, Em cada posi¢éo de-
verdo ser postados quatro ou cinco soldados, que deverdo tomar diversas posictes
(de pé, ajoelhado, deitado, etc} e realizarem vérias atividades como andar, cavar,
correr etc. O trabalho deve ser realizado até 600 m e posteriormente até 1200 m. E
preciso ressaltar, aos instruendos, a nitidez com que se observam, a diferentes dis-
tancias, detalhes do corpo, armamento e equipamento dos soldados e incutir no
combatente a necessidade de que cada um grave, na meméria, a forma como se
apresenta um ou mais homens, em determinada posicdo ou atividade, a distancias
diversas, Os instruendos deverdo, ao observar, tomar, iguatlmente, diversas posicoes.
Apés realizado o trabalho em terreno plano, o mesmo deve ser repetido em terreno
variado, levando-se em c¢onta a luminosidade e o fundo sobre o qual se destaca o
objetivo.

{2) Um outro exercicio consiste em dispor num terreno variado, em di-
ferentes dire¢Des, homens e uma mesma distincia, primeiro a 100 metros, de modo
gue os instruendos gravem, segundo o aspecto do terreno e o fundo, comao se apre-
senta o objetivo a essa distincia. O mesmo se fara depois, nas demais distancias.

2-12, AVALIACAQ PELA COMPARACAO DAS DIMENSOES APARENTES

a. Esse processo baseia-se no fato de que as dimensdes aparentes de dois ob-
jetos do mesmo tamanho sdo inversamente proporcionals as distdncias que os sepa-
ram.

{1} Um homem visto a distincia de 600 metros, parece trés vezes menor,
do que quando visto a 200 metros.

{2) Quando se observa gue uma construcdo de 8 metros de altura parece
duas vezes menor que outra de igual tamanho, conclui-se que ela se acha ao dobro
da distancia entre a outra e o observador.

b. A aplicacdo deste processo exige o conhecimento da alturade alguns abje-
tivos mais comumentes encontrados no campo, tais como: homem de pé, 1,70 me-
tros; cavaleiro, 2,50 metros; poste de rede elétrica, de 7 a 9 metros; casa pequena,
4 a 5 m; coqueiro e palmeira, de 15 a 25 metros; vagdo de estrada de ferro, de 3 a
3,50 metros; carro de combate, de 2,60 a 3 metros; viatura de 2,5 ton, por volta de
3,00 metros.

2-13. MED}A DAS AVALIAGOES

Quando houver tempo e a situagdo permitir, deve-se utilizar o processo da
média das avaliagdes feitas, para uma mesma distancia, pelos diversos componen-
tes de uma fragdo, porque a média é, geralmente, mais aceitdvel do que uma unica
avaliacado.
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2-14, CAUSAS QUE INFLUEM NA AVALIACAO DE DISTANCIAS PELAVISTA

a. Existem vdrias causas que influem neste processo de avaliagdo, por exem-
plo: posicdo de quem avalia a distdncia, estado atmosférico, luz, cor, altitude, hora,
fundo sobre o qual se destaca o objetivo, o terreno no sentido da altura e da profun-
didade, etc., umas concorrendo para aumenta-las, outras para diminuf-las.

b. Avalia-se em geral para menos quando o tempo esta claro, o objetivo é
iluminado, se acha em movimento ou sua cor difere nitidamente de fundo sobre o
qual se acha; quando se observa de baixo para cima, depois de uma forte chuva, etc.
Avatlia-se para menos, ainda, na posigfo deitado,

c. Avalia-se para mais ao amanhecer, a¢ anoitecer, quando ¢ objetivo ndo é
iluminado; quando se acha em um fundo sombrio e cor quase se confunde com este;
a0 se observar de cima para baixo; quando o objetivo esta imdvel ou quando € vis/(-
vel somente em parte, etc.

2-15. AVALIACAO DE DISTANCIAS PELO SOM

a, O som percorre 331 metros por segundo, na temperatura de zero grau
centigrado. Ao aumento de cada grau, corresponde um aumento de 0,63 metro por
segundo, Assim, na temperatura de 250C, a velocidade do som terd o valor de
347 m/seg. 331 + (25 x 0,63) = 347.

h. Tomando-se por base os principios acima, a avaliacdo de distancia poderd
ser feita de duas formas.

(1) Processo normal — Quando se percebe o clarfo de uma explosdo ou
da boca de uma arma de fogo, inicia-se a contagem dos segundos, até se ouvir o rui-
do correspondente, A seguir, multiplica-se o ndimero de segundos achados peio velo-
cidade do som em 1 segundo, obtendo-se assim a distancia do local da arma ou da
explosio.

Exemplo; tempo entre o claro e o rufdo 7 segundos;

distancia=7 x 347 = 2,429 m,

{2) Processo rapido — Considera-se neste caso, a velocidade do som igual
a 333 metros por segundo e treina-se o combatente para contar até dez em 3 segun-
dos, porque 333 m/seg x 3 seg é aproximadamente 1000m. Assim sendo, cada nu-
mero contado corresponde a um hectémetro (100 m). Para avaliar a distdncia o
combatente deve, ao ver o clardo da explosiio ou disparo, iniciar a contagem até dez
em 3 segundos; ao ouvir a detonag3o, o nimero dito na ocasifio corresponde ao
nlmero de hectdmetros da distdncia da arma {Fig 2-33). Ao chegar a0 nimero 10,
deve-se reiniciar a contagem, lembrando que cada dezena contada equivale a
1.000m,

2-16. AVALIAGAO DE DISTANCIAS COM EMPREGO DE PROJETIL TRA-
CANTE

Gradua-se a alca na distancia avaliada pela vista e dispara-se um projetil tra-
gante; de acordo com o impacte observado, corrige-se a alga e continua-se a atirar,
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até que um projetil tragante tenha atingido o objetivo, quando seobtém a distancia

correta ou alga desejada.
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Fig 2—33. Avaliaclio de distancias pelo som.

2-29



2-17 C21-74

2-17. MEDIDA DE DISTANCIAS A PASSO

a. Muitas vezes, o soldado tem necessidade de medir distancias, fazendo-o,
quase sempre, diretamente e empregando meios simples, dos quais o principal é o
passo-duplo,

b. E preciso fazer com que todes os homens afiram o passo, para emprega-
lo quando for necessério medir uma distincia. Aferir o passo consiste em se deter-
minar para cada individuo o valor métrice do seu passo-duplo.

c. Deve-se medir em terreno variado, para esse fim, uma determinada dis-
tincia e fazer com que o homem a percorra um certo nimero de vezes, contanao
em cada uma delas ¢ nimero de passos empregados para percorré-la. Somam-se
todos os passos e divide-se pelo nimero de vezes que percorreu 6 mesmo trajeto.
Ter-se-4, entdo, a média de passos gastos para percorrer a distincia marcada. A
distancia dividida pela média dos passos dara o valor de cada passoduplo.

Exemplo; Empregando um fio duplo telefbnico, monta-se um tridngulo,
em terreno variado, com os trés lados iguais a 100m. Os vértices deverdo estar
firmemente amarrados a estacas ou arvores. Cada instruendo devers percorrer o
circuito, pelo menos duas vezes. A cada 100m percorridos, 0 homem dever ano-
tar o nimero de passosiduplos contados, conforme a figura 2-34.

!
Fig 2—34. Aferi¢fo do passo (exemplo).

AB = 63 passos duplos
13 passagem EE = 64 passos duplos
CA = 65 passos duplos

AB = 63 passos duplos

22 passagem E= 65 passos duplos
CA = 64 passos duplos
SOMA ...................384 passos duplos
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Média de passos duplos/100m =-3§‘l = 64 passos duplos

Amplitude do passo duplo = -1%40—"’ =156 m.

OBSERVACAOQ: O instruendo deverd percotrer o circuito completamente
equipado ¢ no passo normal. O homem poder4, também, percorré-lo em passo acele-
rado para obter a aferigdo neste passo.

d. Ap6s conhecer o processo e aferir o seu passo, o homem dever4 estar sempre
usando-o e adaptando-o ao terreno e 3 velocidade, porque ele varia de acordo com
a situaglo. O passo-duplo serd maior ou menor conforme o homem esteja correndo,
carregando peso, subindo ou descendo. A prética é indispensével para a confiabili-
dade de qualquer processo de medigdo ou avaliacio de distincias.

ARTIGO Vi

DESCOBERTA E DESIGNAGAO DE ALVOS E OBJETIVOS
2-18. GENERALIDADES

A descoberta e designacdo de alvos e objetivos, do mesmo modo que a ava-
liacdo de distancias, tem aplicagdio tanto sob o ponto de vista da ohservagiio como
da execugdio do tiro. O combatente, quer esteja isolado, quer se ache enquadrado
numa unidade elementar, tem, comumente, necessidade de descobrir e designar
alvos e objetivos.

2-19. PROCESSOS DE DESIGNAGCAOQ DE ALVOS E OBJETIVOS

a. Processo direto — Quando o alvo ou objetivo se destaca nitidamente no
terreno, € suficiente indicd-lo da maneira abaixo enumerada.
{1) Diregdo — Dada através do processo do relogio. Neste processo con-
sidera-se a direcdo em frente, como direcio doze horas, e, a partir daf, seguem-se as
horas de acordo com a dire¢d3o do objetivo ou alvo (Fig 2-35),

Fig 2—35. Proce“ssé do relégio.
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(2) Distancia — Normalmente avaliada pela vista e dada em metros.
Exemplo: 800 m
(3) Situag3o — E o local onde se encontra o objetivo ou alvo.
Exemplo: Na meia encosta da elevagdo, na margem esquerda do rio,
na linha de crista, etc.
(4) Natureza — De que se trata o objetivo ou alvo. Exemplo: Grupo de
homens, casa, carros de combate, casamata, etc.
(5) Particularidades — Detalhes do objetivo ou alvo.
Exemplo: branca com telhado marrom, com uma chaminé na extre-
midade esquerda, etc.
(6) Terminada a designagdo, deve-se verificar se o objetivo foi identifica--
do, perguntando: Visto?
Exemplo:
— As duas horas' (direcdo)
— 500 m! (distancia)
— No corte da estrada! (situagdo)
— Um grupo de homens! (natureza)
— Realizando trabalhos de sapa! (particularidade)
— Visto?

b. Processo indireto — Utilizado quando o alvo ou objetivo ndo surgir a
nossa vista t3o facilmente como no processo direto, aparecendo menos perceptfvel,
devido a sua coloragdo, fundo em que se acha, natureza do terreno, tamanho ou
interferéncia de outros objetos na paisagem. Para designa-lo é necessdrio um objeti-
vo auxiliar, bem n(tido, para servir como ponto de referéncia e também a determi-
nag3o do afastamento angular (Fig 2-36).

(1) 12 Fase — Determina¢do do objetivo auxiliar ou ponto de referéncia
pelo.processo direto.
— Diregdo: onze horas
— Disténcia: 800 metros
— Situag#o: bifurcagdo de estradas
— Natureza: casa de palha
— Particularidades: uma porta, duas janelas, tendo uma cerca viva.
— Visto?
(2) 22 Fase — Determinagdo do alvo ou objetivo a designar.
— Afastamento angular: quatro dedos a direita
— Distancia: 800 metros
— Situagdo: no final da cerca
— Natureza: grupo de homens
— Particularidades: cavando o terreno
— Visto?

c. Processo de leitura do terseno por faixas — Quando o alvo ou objetivo se
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Fig 2—36. Designacio de um objetivo pelo processo indireto.

apresenta quase imperceptivel, é necessdrio, aguém ou além dele, ir “lendo’’ o ter-
reno gradativamente por faixas, até encontrar um ponto de referéncia (tal como
uma édrvore, um arbusto escuro, um poste, etc), do qual se emprega o afastamento
angular para designar o objetivo desejado (Fig 2-37).

Exemplo:

~ Em frente, temos esta linha de crista. Visto?

— Mais adiante, na encosta daquela elevagdo mais alta distingue-se um
grupo de drvores. Visto?

— A direita, um terreno cultivado, de vegetaclio rasteira e verde escura.
Visto?

— Mais para a direita um trecho de mato queimado. Visto?

— Na sua extremidade esquerda, existe uma moita verde-clara. Visto?

— Trés dedos a direita da moita, dois homens, um de joelhos ¢ outro dei-
tado, parecendo observar o terreno. Visto?

Fig 2—37. Leitura do terreno por faixas.
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d. Processo da utilizag8o dos projetis tracantes
{1} E um processo rdpido e preciso, no entanto, tem a desvantagem de
revelar a posicdo do atirador, ndo permitindo mais, por exempla, a surpresa de urmna
rajada contra o inimigo.
{2} Neste processo, para se designar um alvo (reduzindo a um pontc), o
atirador, apos definir sua natureza e particularidades, anuncia:
Alga tal! (Ex: alga cinco zero zero);
— Observem meu tiro! E dispara um tiro tragante sobre o alvo, verifi-
cando, e seguida, se © mesmo foi observado;
— Visto?
{3} Quando o objetivo termn frente extensa, seus flancos sdo indicados por
projetis tragantes e anunciados: flanco esquerdo! flanco direito!

2-20. MEDIDA DO AFASTAMENTO ANGULAR

a. Para se determinar o afastamento angular entre 0 ponto de referéncia e o
alvo ou objetivo, empregam-se, como medida, os dedos, que constituem um meic
rapido, simples e pratico, para tal fim.

b. Regras que deverdo ser observadas,

(1) QO brago deve ficar bemn distendido.

{2) Volver o lado direite ou esquerdo para o objetivo, de modo a disten-
der o brago lateralmente ao corpo, no prolongamento da linha dos ombros, pois,
assim, a medida serd tomada com maior precisdo, porque a distdncia dos dedos aos
olhos serd constante, qualquer que seja a estatura do homem.

{3) Dedos bem unidos.

{4} A mic bem perpendicular ao braco e a ponta dos dedos para cima.

{5} Observar com uma das vistas, para maior exatiddo.

2-21. OBSERVACOES IMPORTANTES

a. Direita ou esquerda de um alvo ou objetivo € a parte desse alvo ou obje-
tivo, que é vista a sua direita ou esquerda, respectivamente.

b. Toda vez que 0 homem perceber a alvo ou objetivo designado, dira: "“visto"”
e, caso contrdrio, “'ndo visto”, cabendo, nesse caso, a quem o indicou designa-io
novamente,
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CAPITULO 3
ORIENTACAO EM CAMPANHA

ARTIGO |
GENERALIDADES

3-1. IMPORTANCIA DA ORIENTACAO EM COMBATE

a. O soldado &, geraimente, empregado em operacdes de combate, desenvolvi-
das em regites que (he s3o totalmente estranhas, Por esse motivo, a habilidade para
orientar-se em dreas desconhecidas, quaisquer gue sejam suas caracteristicas e saob
quaisquer condi¢des, é um atributo de grande valor para o militar.

b, Determinar e manter uma direcdo durante os deslocamentos torna-se suma-
mente importante em combate, quando a dire¢io correta dos movimentos e dos fo-
gos sdo fatores preponderantes para o cumprimentao da missdo.

3-2. PROCESSOS DE ORIENTAGAD

Viarios sdo os processos de orientagio utilizados em campanha, dos quais os
mais seguros e praticos s3o: pela bussola, pelas cartas topogréficas, pelo sol e pelas
estrelas. Podem, no entanto, ser empregados outros processos sumdrios, os quais,
embora sujeitos a erros grosseiros, v8m a ser em algumas ocasides, a (ltima alterna-
tiva para a orientacdo do combatente.

3-3. EQUIPE DE NAVEGACAO

No deslocamento de um grupo de homens deverd ser constitufda uma equipe
destinada a preocupar-se exclusivamente com a manuten¢Bo da direcdo correta, A
constituicio da equipe de navegagfo variard conforme a disponibitidade de homens,
mas de uma forma geral serd organizada comoe: um homem-bussola, dois homerts-
passos, um homern-carta e um homem-ponto (Fig 3-1).
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a. Homem-biissola — E o responssvel pela determinagdo e manutengdo dos
azimutes,

b. Homem-passo — E responsével peia determinag8io das distincias j& percor-
ridas, através da contagem do passo duplo; devem ser escalados dois ou mais ho-
mens-passo para que, fazendo-se uma média das medidas, obtenha-se mais precisdo.

¢. Homem-<carta — E o responsavel pela orientagdo baseada na comparagio da
carta com o terreno; pode ser um dos homens-passo.

d. Homem-ponte — Marcha & frente da equipe e baliza a diregio dos sucessi-
vos azimutes, determinados pelo homem-busscla, Para maior precisdo no trabalho
pode utilizar-se de uma baliza que ser4 cravada sobre o solo no local gstabelecido
pelo homem-bussola. A noite deve valer-se de meios que assinalem sua posicao exata,
tais como, equipamentos infravermelhos, lanternas veladas, dispositivos fosforescen-
tes, etc.

W
7

B

_—

Fig 3—1. Equipe de navegacio orientando-se.

ARTIGO 1l
ORIENTAGAO PELA BUSSOLA

34, GENERALIDADES

a. A bussola € um instrumento destinado a2 medida de dngulos horizontais a
partir da dire¢3o do norte magnético, Baseia-se na propriedade que possui uma agu-
lha imantada, de ter uma de suas extremidades apontando sempre para aquebé di-
recdo,

b. O Exército Brasileirc utiliza basicamente dois tipos de btssolas: as busso-
las de limbo fixo e as bussolas de limbo mdvel.
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¢. As bussolas prestam-e a determinaciio do norte magnético e a medida de
zimutes magnéticos. Para a obtencdo do norte geografico, norte de quadricula, azi-
mutes verdadeiros e langamentos, consultar o C 21-26.

3-5. EMPREGO DAS BUSSOLAS DE LIMBO FIXO

a. Descricdo
{1) De uma maneira geral, as bussolas de lente sdo compostas de:

(a) uma caixa metalica ou plastica, fechada por um vidro movel; no
interior da caixa, encontramos um disco graduado em graus e milésimos, ¢ limbe,
ao qual se une a agulha imantada;

{b) uma tarnpa onde se encontram a janela e o reticulo de visada;

{e) uma ocular com lente e entalhe de visada e

(d} um anet suporte.

{2) QO vidro mével é unido A caixa através de um anel serrilhado e contém
duas linhas luminosas de tamanhos diferentes e separadas de 450. Ao ser giradg, o
vidro mével emite estalidos {cliques) provocados pelo anel serrilhado. No fundo e
no centro da caixa existe um pino {quicio) sobre o qual gira a agulha e no limbo. A
bassola de limbo fixo tem seu limbo ligado 3 agutha, permanece sempre numa posi-
cdo constante, independente dos movimentos da bussola (Fig 3-2).

JANELA COM T
RETCULO

TAMPA

LINHA LUMINQSA
DE 43°

LINHA LUMINOSA ANEL SERRILHADO

OCULAR LiMBO
~— ANEL SUPORTE
ENTALKE

DE
VISADA

LENTE _—

Fig 3—2. Nomenclatura da buasscla de fimbo fixo.

b. Determinagdo do azimute de um ponto — Segura-se a bussola conforme a
figura 3-3; utilizando-se o entalhe e o reticulo, faz-se a visada sobre o objetivo;
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deixa-se o limbo parar (utilizar o retém do limbo) e sem desfazer a visada faz-se a
leitura do azimute através da lente (Fig 3-4). A leitura dos azimutes deve ser feita
sob a maior linha luminosa do vidro mével. Para tanto, essa linha deve, previamen-
te, ser colocada em alinhamento com retfculo da tampa (para conferir, fechar a
tampa e ver se a linha estd exatamente sob o reticulo).

By
MU

i /,f’:( B e
\ldwiggar 11

Fig 3—4. Fazendo a visada.
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c. Determinagdo da dire¢do correspondente a um azimute — Para se estabe-
lecer a diregdo correspondente a um azimute conhecido, segura-se a bussola na altu-
ra do peito e gira-se o corpo até obter sob a linha luminosa (previamente preparada,

[ ey "
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Fig 3—5. Visada e leitura simultineas.

apontada para o retfculo) o azimute aproximado; em seguida faz-se a visada, como
j4 foi visto nas figuras 3-3, 3-4 e 3-5, até ler com exatiddo o azimute desejado. Esco-
lhe-se entdo, nessa diregdo, um ponto de referéncia que materialize no terreno a di-
re¢do obtida.

d. Preparagdo da bussola de limbo fixo para uso noturno — Antes de ser em-
pregada a noite a bussola deve ser preparada, colocando-se a linha luminosa maior
na dire¢do do reticulo, conforme jé foi descrito e a seguir expondo-a aberta a uma
forte luminosidade, durante pelo menos um minuto. Deve-se usar o facho de uma
lanterna ou uma lampada incidindo diretamente sobre o vidro da caixa. Essa provi-
déncia excitard o material fosforescente das marcagdes da bussola, intensificando-
lhe a luminosidade. Geralmente as bussolas tém as seguintes marcas luminosas: duas
linhas de tamanhos diferentes sobre o vidro moével, e, sobre o limbo, as letras corres-
pondentes aos pontos cardeais E, S, W e uma seta indicadora do norte. Devemos
lembrar ainda que cada clique do anel serrilhado corresponde a 3 graus.

OBSERVAGAO — Verifica-se que em algumas bussolas de limbo fixo de
diversas origens de fabricagdo, os cliques ndo correspondem exatamente a 3 graus. E
conveniente, portanto, que, antes de se usar uma bussola a noite, ela seja testada,
contando-se o nimero de cliques do anel serrilhado. Se este for diferente de 120 cli-
ques, a bussola n3do deve ser usada.
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e. Determinagdo do azimute de um ponto a noite — Tendo-se a btissola devi-
damente preparada, visar o objetivo, valendo-se para isto de expedientes improvi-
sados, que facilitem o alinhamento do dispositivo de visada da bussola com o obje-
tivo (como por exemplo colar em torno do entalhe e da janela de visada pedagos de
papel fosforescentes). A seguir, girar o vidro mével, contando os cliques do anel
serrilhado, até que a linha luminosa maior fique sobre a seta norte. Se o vidro for
girado no sentido anti-horério, o nimero de estalidos contados multiplicado por
trés serd o valor do azimute do ponto. Se o vidro for girado no sentido horério o
azimute serd igual a 360° menos trés vezes o nimero de cliques.

f. Determinacdo da dire¢do correspondente a um azimute a noite — Inician-
do-se o trabalho com uma bussola convenientemente preparada, gira-se o vidro
moével, contando os estalidos, até obter-se o azimute desejado (usar o raciocfnio des-
trito no subpardgrafo anterior). O vidro deve ser girado no sentido anti-horério se o
azimute for menor que 1800 e no sentido hordrio se for maior. A seguir gira-se a
bussola, buscando coincidir a seta N do limbo com a maior linha luminosa do vidro.
Depois disso, faz-se a visada (como no subparagrafo anterior), procurando no terre-
no um ponto que materialize a dire¢do estabelecida. Em noites muito escuras, ou
quando as condi¢des de visibilidade forem precérias, deve ser usado o homem-ponto
com essa finalidade, podendo o mesmo, valer-se de dispositivos luminosos na indica-
¢ao de sua posigdo.

3-6. EMPREGO DAS BUSSOLAS DE LIMBO MOVEL

a. Descrigdo — Em geral, as bussolas de limbo mével sdo constituidas de uma
caixa pléstica ou metalica, no interior da qual, girando sobre um quicio e em meio
Ifquido, encontra-se a agulha imantada; um limbo exterior mével graduado em graus.
A tampa da caixa é fixa, transparente e sobre esta encontra-se uma seta. Sobre o
limbo estdo impressas as quatro diregdes principais. Algumas dessas bussolas tém
marcas luminosas na seta sobre o vidro e nos quatro pontos cardeais. No entanto, o
que todas tém em comum é uma marca luminosa na ponta norte da agulha.

| ; : ; . b
Fig 3—6. Bussola de pulso com limbo mével tipo SILVA.
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b. Determinagdo do azimute de um ponto — Apontar a seta da tampa para o
objetivo e girar o limbo, até fazer coincidir a letra N com a ponta norte da agulha;
ler, a sequir, o azimute apontado pela seta.

c. Determinagdo da dire¢do correspondente a um azimute — Colocar a seta da
tampa no azimute desejado, girando, para isso, o limbo. Em seguida, mantendo a
bussola na altura do peito, girar o corpo até que a ponta norte da agulha coincida
com o N marcado no limbo. Em seguida fazer a visada, tomando no terreno uma
referéncia para a diregdo.

\

Fig 3—7. Emprego de uma bdssola de limbo mével.

d. Emprego das bussolas de limbo mével a noite — N3do sendo possivel ler os
nameros no limbo, estimar aproximadamente o azimute da dire¢do, visto que esses
tipos de bussolas nao dao estalidos. Feito isso, proceder como durante o dia.

3-7. PRECAUGOES NO EMPREGO DA BUSSOLA

Os campos magnéticos influem na bussola, perturbando-lhe o funcionamen-
to. Quando se esta trabalhando com a bussola, deve-se deixar de lado o fuzil e o ca-
pacete de aco e afastar-se de massas de ferro e campos elétricos. Sdo as seguintes as
distancias minimas de seguranca:

— linhas de forgade altatensdo ................ ..... 60metros;
— canh3o ou obuseiro de campanha. .. ... e ..... 20 metros;
— viaturaoucarrodecombate .. ... ... .0 i e 20 metros;
— linhas telegréficas ........ T B R SEIRE B B e B . 20 metros;
— cercas e redes de aramefarpado . . .. ................ 10 metros;
— metralhadora . . ............ S St 01l 1 -1 (o
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ARTIGO Il
CARTAS TOPOGRAFICAS
38. GENERALIDADES

a. Juntamente com a bdssola, a carta é o mais valioso instrumento de que o
combatente pode valer-se para sua orientagdc. A carta permite a determinacdo de
azimutes, langamentos, posicBes refativas entre diversos pantos, além de possibili-
tar a determinacdo da posi¢do do combatente no terreno {ponto de estagdo). A pos-
se de uma carta permite ainda a transmissdo segura de informes, por meio de coor-
denadas e outros processos de designago de pontos.

b. 0 C 21-30 — ABREVIATURAS, SIMBOLOS E CONVENCOES CARTO-
GRAFICAS, traz toda a relacio de convencdes cartogréficas e no C 21-26 — LEI-
TURA DE CARTAS E FOTOGRAFIAS AEREAS, encontram-se todos os ensina-
mentos para a leitura e © correto emprego das cartas topograficas.

ARTIGO IV
ORIENTAGAO COM A CARTA E A BUSSOLA

3-9. GENERALIDADES

O presente artigo destina-se a proporcionar ao combatente individual, ensina-
mentos préticos sobre a utilizagio da carta e da bussola na orientacdo em campa-
nha, sem 2 necessidade do emprego do transferidor, instrumento, normal mente nio
disponfvel para o combatente.

3-10. DETERMINAGAQ DO AZIMUTE ENTRE DOIS PONTOS DA CARTA

Para a obtenclio do azimute de um determinado ponto, a partir de uma refe-
réncia qualquer, procede-se da maneira que se segue:

— ftraga-se uma reta unindo os dois pontos;

— arienta-se a carta pelc exame do terreno {C 21-26);

— coloca-se a bussola aberta sobre a carta, de tal modo que o retfculo da tam-
pa fique sobre a linha tragada na carta, com a tampa voltada para o ponto do qual
5e quer ¢ azimute;

— asclugdo do problema serd o azimute registrado na bussola,

Exemplo: suponhamos que se deseja obter o azimute da extremidade sul da
cabeceira do aeroporto para a torre de rédio (Fig 3-8): a solu¢lo grafica encontra-
se na figura 3-8, e o azimute obtido & de 950

3-11. LOCALIZAGAO, NA CARTA, DE UM PONTO DE AZIMUTE E DISTAN-
ClA CONHECIDOS

O combatente devers proceder da maneira que se segue:
— orientar a carta;
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— assentar a bussola de modo que a ponta da tampa fique diretamente sobre
o ponto de referéncia;

— sem deslocar a ponta da tampa, girar a bissola até que a agulha imantada
margue o azimute desejado;

— marcar com um 4pis as extremidades do reticulo de visada na carta;

— retirar a bassola e tragar a linha, marcando a distancia conhecida, quando
entdo, obterd a solugo do problema.

Exemplo: suponhamos que é preciso indicar na carta, que uma metralhadora
estd localizada a 790 m da igreja, existente na carta da figura 39, sob 0 azimute de
2909; a solucdio gréfica encontra-se na figura 3-9.

)

N
N EIRRC
‘wi N

] AN . : [ I s ! I

Fig 3-9. Locagdo, na carta, de um ponto de azimute e distdncia conhecidos.

[ ™y
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3-12. NAVEGAGAO SEGUNDO UM DETERMINADQ AZIMUTE

a. Para “navegar” segundo um determinado azimute, procede-se da maneira
adiante enumerada.
{1) Localizar na carta o ponto de estacio e 0 objetivo que se pretende
alcangar (C 21.26).
{2) Determinar o azimute do cbjetivo, conforme o paragrafo 3-10 do pre-
sente artigo.

(3) Para atingir o objetivo bastard marchar segundo o azimute encontrado.

b. Nem sempre é possivel marchar na direco pretendida. O combatente, por
vezes, necessita afastar-se da direciio de marcha para contornar um acidente. Para re-
tornar & direcdo inicial, deve proceder da maneira adiante enumerada.

(1} Marcar quatro &ngulos retos em torno do obstédculo, utilizando a bis-
sola. (O angulo reto corresponde a2 um quarto de volta do limbo, Fig 3-10).

{2) Marchar contando o nimero de passos dados sobre cada um dos lados
A e B, de maneira a retornar a direg3o inicial.

DOBRE 90° A DOBRE 90° A
DIREITA ( DIREITA
7Q°

340°
oo

~ y .
DOBRE OO A - ~ DOBRE 90° A
ESQUERDA ESQUERDA

Fig 3—10. Desvio de obsticulo.

ARTIGO V

PROCESSOS EXPEDITOS DE ORIENTAGAO

3-13. ORIENTAGCAQ PELO SOL

a. O sol, a0 nascer, define, aproximadamente, a dire¢do este e ao se por, a
direcio oeste. Na realidade s6 nos dias 21 de margo e 23 de de setembro o sol des-
ponta, rigorosamente, na diregio este, Nos outros dias do ano desponta ora afastan-
do para o Norte {entre 21 de margo e 23 de setembro), ora afastado parz ¢ Sul
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(de 23 de setembro a 21 de margo), sendo o afastamento maximo de 23030 (decli-
na¢do médxima do sol).

b. Conhecida uma dessas diregBes, o combatente deve dar sua direita para o
Leste {E} ou sua esquerda para o Oeste (W) e terd, em conseqléncia, 3 sua frente
o Norte (N) e & sua retaguarda o Sul .{Fig 3-11).

NORTE
NOROESTE NORDESTE
s+ '7\ qne
A
N s
s
s
s
M
OESTE E5TE
2700 T S0
~
N
~
AN
Y ~
SUDOESTE SUDESTE
2zse (350
SuL
180°

Fig 3-11. Os pontos cardiais podem ser determinados a partir do conhecimento
de um deles

¢c. Determinacio do Norte pelo relégio.

{1} No Hemistério Sul — Usando um relégio que esteja marcando a hora
oficial da localidade, colaca-lo com o mostrador para cima e na horizontal, de modo
que a linha 6-12 fique na direcdo do sol. Para assegurar mais exatiddo nessa opera-
¢do, o combatente deve segurar verticalmente um palitc na borda do reldgio junto
ao nimero 12, de modo que a sombra do palito cubra a linha 6-12. A bissetriz do
menor dngulo formado entre a direciio do sol {nlimero 12) e o ponteiro das horas
indicaré a diregdo N (Fig. 3-12).

— A——

—_:\\l\l/f,: SOL

!

Fig 3~12. Utilizac8o do reldgio no Hemisfério Sul.
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(2) No Hemisfério Norte — Dirige-se o ponteiro das horas para o sol,
tomando os cuidados j4 expostos e terse-d a diregdo S indicada pela bissetriz do
mencr dnqulo formado entre o ponteiro das horas e a linha 6-12 [Fig 3-13}.

Fig 3—13. Utilizac@o do rel6gio no Hemisfério Norte,

3-14. ORIENTAGCAQ PELAS ESTRELAS

a, Pelo Cruzeiro do Sul — Ao sul do Equador pode-se empregar o Cruzeiro do
Sul para a orienta¢fo & noite. A dire¢fio do S ¢ obtida prolongando-se de quatro
vezes e meia o brago maior da cruz, a partir do seu pé. Baixando-se, do ponto imagi-
nério encontrado, uma perpendicular 3 linha do horizonte, ter-se-4 direcdo aproxi-
madado S (Fig 3-14).

b. Pela Estrela Polar — Ao norte do Equador, o processo mais comumente
usado é o da Estrela Polar, que indica a dire¢8o do N verdadeiro. Para identificar a
a Estrela Polar deve-se tomar como referéncia a constelagfo da Ursa Malor. Esta
constelagdo gira em torno da Estrela Polar e as duas estrelas terminais do seu trapé-
zio servem de "‘ponteiros”, indicando sempre a dire¢do daquela estrela. Assim, pro-
longando-se a linha dos “ponteiros” e tomando-se, sobre ela, um cumprimento igual
a cinco vezes a disténcia entre estas duas estrelas citadas, encontrar-se-4 a Estrela
Polar (Fig 3-15}. Uma outra constelag3o, a Cassiopéia, pode servir para auxiliar a
localizagBo da Estrela Polar. Esta constelacdo fica do lado oposto & Ursa Maior em
relagdo & Estrela Polar e a uma distancia aproximadamente igual. A linha reta que
une a estrela do vértice do primeiro V do W, 4 estrela do meio da cauda da Ursa
Maior passa pela Estrela Polar, que fica aproximadamente 4 meia distancia entre
agueles pontos extremos (Fig 3-15).
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\.

Fig 3—14. Determinagdo do Sul pelo Cruzeiro do Sul.

Fig 3—15. Determinagdo da Estrela Polar pela Ursa Maior.
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3.15. MEIOS AUXILIARES

a. Pela lua — A lua em seu mavimento aparente nos d4, aproximadamente,
as mesmas identificacbes que o sol, principalmente na fase cheia, quando podemos
observé-la em sua plenitude.

b. Pelos acidentes geogrificos — Um monte afastado e que se destaca na re-
gido, a orla de um bosque, a diregio geral dos cursos-d'dgua e outros acidentes do
terreno podem ser usados para auxiliar na orientacio.

¢. Fogos de metralhadoras, morteiros e artitharia — Caso se conheca a situa-
¢do gerat, a direcio dos fogos das metralhadoras, morteiros e artilharia podem servir
para auxiliar a orientagio.

{1} Durante o dia e mediante prévia combinag3o, podem ser langados pro-
jetis furnigenos para guiar uma tropa.

{(2) A noite podem ser preparados ou pedidos fogos iluminativos para
serem disparados sobre uma posigdo conhecida. O combatente devera orientar-se
rapidamente, porque os artificios iluminativos sdo facilmente, levados pelo vento.
Também pode ser solicitado que sejam feitos disparos com mu ni¢do tracante, segun-
do um determinado azimute e numa hora estipulada, para auxiliar a determinagio
da posigdo e da diregdo.

d. Outros meios — As vias férreas, estradas de rodagem, redes eiétricas, a
fumaga de chaminés, as torres, campandrios e povoacdes s3o outros tantos recursos
indicados para determinarem uma dire¢Zo.

ARTIGO VI

SELECAO E ESCOLHA DE ITINERARIOS

3-16. CONDICOES PARA A ESCOLHA

a. O itinerdrio a ser seguido pelo combatente pode ser determinado expressa-
mente, estar implicito na missdo ou ser escolhido livremente. Nesta escolha, deverdo
ser obedecidas as condigBes que se sequem:

{1} ndo contrariar ordens e a missdo;

(2} evitar obstdculos e as posigBes inimigas conhecidas;
(3} oferecer cobertas e abrigos;

{4) permitir o movimento em siléncio.

b. Antes de partir, o combatente deve estudar as cartas, fotografias aéreas e
croquis, procurando decorar o itinerdrio; anota os acidentes ntidos e suas posictes
em relagdo ao itinerdrio; planeja um itinerario secunddrio para ser utilizado em caso
de impedimento do principat (Fig 3-16).

c. Caso a missdo permita, o combatente deve procurar um itinerdric o mais
balizado possivel. Tal procedimento facilita, em muito, o deslocamento, permitindo
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um considerdvel aumento da velocidade de marcha e evita sucessivas paradas para
uma nova orientagdo. Acidentes nitidos, linhas eletrificadas, grandes construcdes
(pontes, represas, etc), eatre outros, podem ser utilizados nesse balizamento.

Fig 3—16. Escolha do itinerério na carta.

3-17. CUIDADOS NOS DESLOCAMENTOQS

a. Durante o deslocamento ao longo do itinerario, o combatente deve obser-
var o terreno, verificando mentalmente as diferengas existentes em relacio ao estu-
dado no planejamento.

b. O combatente deve ter em mente as sequintes precaugdes:
(1} evitar dreas limpas;

{2) n3o se deslocar ao longo de cristas, evitanda, com isso, a projecic da
silhueta no horlzonte;
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{3) desbordar os obstculos, j4 que poderdo estar minados, armadilhados
ou batidos por fogos;

{4) caso seja necessdria a transposi¢io de um obstdculo, esta deve ser pre-
cedida de um exame detalhade do mesmo, para que a abordagem seja feita da
melhor maneira & de modo que se evite rufdos desnecessérios, armadilhas e minas e
perda de tempo na ultrapassagem (Fig 3-17).

Fig 3—17. Escolha de um itinerdrio desenfiado.

ARTIGO Vi

PROCEDIMENTO DO EXTRAVIADO

3-18. GENERALIDADES

Caso o combatente se extravie, ndo deve continuar caminhando a esmo. Nesta
situag3o é imprescindivel que mantenha a calma e procure se orientar, determinan-
do a sua posicdo, a do inimigo e da tropa amiga, procedendo como mostram 0s
pardgrafos seguintes.

3-19. CONDUTA DO EXTRAVIADO

a. A direcdo norte seré encontrada da maneira como foi ensinado em artigos
anteriores. Uma vez encontrada essa dire¢3o, o combatente deve orientar a carta e
verificar as principais caracterfsticas do terreno. Caso s6 conheca as dire¢es princi-
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pais (N-S-L-W), deve escolher uma diregdo até encontrar um acidente natural ou
artificial que possa ser facilmente reconhecido. Este acidente serd utilizado para a
determinacdo do ponte de estacdo.

b. Quando ndo dispuser de carta e bussola, 0 combatente deve procurar esta-
belecer a direcdo em que marchava através de qualquer um dos processos jd enuncia-
dos neste capitulo, recordando mentalmente o itinerdrio e procurando lembrar-se
dos acidentes do terreno por onde tenha passado. Em sequida, retornara pela dire-
¢30 de onde veio até que consiga orientar-se.

¢. O combatente deve verificar a existéncia de indfcios e ruidos de tropa,
viaturas, artilharia ou fogos de outras armas, que auxiliario na sua orientagdo. Caso
exista tropa amiga nas proximidades, pode ser solicitado ¢ auxflio necessério e, tdo
logo esteja orientado, o homem deve retomar o cumprimento da missdo.






CAPITULO 4

UTILIZACAO DO TERRENO

ARTIGO |
UTILIZACAO DE COBERTAS

4-1. GENERALIDADES

a. Como vimos anteriormente, cobertas sio todos os acidentes naturais ou
artificiais, que ddo proteco contra as vistas do inimigo (terrestre ou aéreo), sem,
contudo, proteger contra os fogos. Exemplo: macegas, arbustos, moitas, redes de
camuflagem, etc.

b. Para tirar o melhor proveito possivel de uma cobertura, o combatente
deve observar determinadas regras praticas quando da sua ocupacfo e utilizacdo.

4-2. FINALIDADES DA OCUPACAO DE UMA COBERTA

O combatente ocupa uma coberta com as sequintes finalidades:
— para observar;

— como ponto de parada no decorrer de uma progressio;

— para atirar, somente quando ndc dispuser de abrigos;

— para, mediante trabalho de sapa, transformd-la num abrigo.

4-3. REGRAS PARA A OCUPACAQD DE COBERTAS

a. Utilizar a sombra — Ao ocupar uma coberta, o combatente deve, sempre
que possivel, aproveitar a sombra, pois nio terd o seu corpo iluminado e, conse-
qilentemente, serd menos visivel do que se ficar exposto  luz. Nas noites de lua
também devem ser utilizadas as sombras (Fig 4-1).

b. Imobilidade ~ Os movimentos do combatente ou da vegetacdo contra um

4-1



4-3 C21-74

fundo imével, serfo facilmente percebidos pela observagdo inimiga. Deve ser conser-
vada a maxima imobilidade.

,J/",\.s

Fig 4—1. Utilizacdo da sombra na ocultagdo.

¢. Confundir-se com o terreno — As 4rvores, os arbustos, a terra e as constru-
¢Bes porventura existentes no terreno, formam fundos que variam de cor e aparén-
cia. O combatente devers escolher cobertas que se harmonizem com o seu unifor-
me, levando em conta a cor dos objetos 3 sua volta e o fundo contra o qual se pro-
jeta. E importante alterar ou disfarcar o contorno de objetos e equipamentos conheci-
dos {capacete, fuzil, etc) e do proprio corpo humano, para que se tornem irregulares
e mais dificeis de serem identificados. Qs reflexos da luz sobre objetos brilhantes,
também, deverdc ser eliminados, cobrindo-os, escurecenda-0s ou abrigando-os do
sol,

d. Nio se projetar no horizonte — As figuras que se projetam na linha do
horizonte podemn ser vistas, mesmo durante a noite, a grandes distancias, porque os
contornos escuros ressaltam em contraste com o céu mais claro. A silhueta forma-
da nestas condi¢Bes, pelo corpo do soldado, torng-o um alvo ficil. Por esse motivo,
o combatente deve evitar mostrar-se nas cristas e partes altas do terreno,

e. Evitar pontos notdveis do terreno — Deve-se evitar a ocupacio de cobertas
que se constituam ou estejam proximas a pontos notaveis do terreno, tais como ar-
vores e construgBes isoladas, arbustos que se destaquem dos demais, seja pela cor,
pelo porte ou pela forma, etc. Estes pontos atraem a observagdo e o foego inimigo.

f. Deitar-se para observar — Messa posicdo 0 homem oferece uma silhueta
pouco pronunciada e projeta pouca sombra. Pode observar agachado ou de cocoras,
pois desta forma, também, dificilmente sera observado.
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g. Observar através da coberta ou pelos seus cantos inferiores — Nas moitas,
deve-se observar através de aberturas na folhagem (seteiras}. Quando a vegetacdo for
compacta nio se deve abrir brechas, pois 0 movimento pode alertar o inimigo.
Neste caso deve-se observar pelos lados e pela parte inferior da coberta, O mesmo
procedimento ¢ vélido com relacdo a muros, troncos, pedras.etc. (Fig 4-2).

o

Fig 4—2. Como usar uma coberta para observar,

h, Evitar usar cobertas coma posigio de tiro — Pois estas ndo oferecem prote-
¢do contra o fogo inimigo. Uma boa posicdo de tiro deve estar abrigada,
ARTIGO |I
UTILIZACAO DE ABRIGOS

4.4, GENERALIDADES

Genericamente abrigo é qualquer coisa que proteja contra os efeitos do fogo
inimigo, particularmente do fogo direto. Além dos abriges naturais encontrados no
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terreno, pode-se, através de trabalhos de sapa, construir abrigos sumarios e abrigos
preparados. A construciio de abrigos é assunto do Capftulo 5 deste Manual,

4-5. CONDICOES A SATISFAZER

a. Os abrigos devem sarisfazer as seguintes condicdes:
(1) oferecer protegdo contra os tiros inimigos;
(2) permitir a observacio;
{3) facilitar a execucdo do tiro;
(4) estar disfarcado.

b. O abrigo que ndo satisfizer as condic®es acima mesmo depois de melhora-
do, deve ser abandonado.

4-6. EXEMPLOS DE ABRIGOS NATURAIS (Fig 4-3).

a. Tronco de drvares — No minimo com 1 metro de didmetro.
b. Monte de terra — No mfnimo corn 0,90 metro de espessura,

¢. Monte de pedras — Para evitar ricochete e estilhagamento, este tipo de
abrigo deverd ser revestido com uma camada de terra de, no minimo, 0,20 metro.

d. Areia — No minimo 0,70 metro de espessura. A areia resiste melhor 3 pe-
netra¢do dos projetis quando molhada, A melhor maneira de se utilizar este material
¢ acondicionandc-o em sacos.

e. Dobras do terrenc, fossos, escavagdes, etc — Desde gue a espessura seja
suficiente para quebrar a forga do projetil.

OBSERVACAO — Nio se deve ocupar um abrigo que possua pedras ou muro
a retaguarda, pois o ricochete das projetis causa, geralmente, ferimentos tio graves,
quanto os impactos diretos.
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4.7. INFLUENCIA DA TRAJETORIA

a. Armas de trajetdria tensa {fuzis e metralhadoras)

(1) A distancias menores que 80Om as trajetdrias sdo tensas. Num terreno
plano e descoberto, caso fique deitado ou empregue a marcha rastejante, o comba-
tente fica exposto ao fogo, porém a menor ondulacio do terreno constituir-se-a
num abrigo eficiente.

(2) Quando o inimigo atira de distincias superiores a 800m (metralhado-
ras normalmente), serd necessario procurar abrigos que apresentem maior altura,
pois os tiros sero mergulhantes (Fig 4-4).

Fig 4—4. Abrigo contra tiros longfnquos,

(3} Quanto a maneira do homem abrigarse, no 12 caso, basta deitar-se
face a diregdo de onde partem os tiros; no 20 caso deve deitar-se, de modo que seu
corpo fique perpendicular 3 dire¢So de onde vém os tiros, encostado tode o corpo,
o médximo possfvel no talude do abrigo.
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b. Armas de trajetoria curva (artilharia, morteiros, etc) — Para proteger-se dos
fogos das armas de trajetéria curva, o combatente deve proceder da maneira que se
segue.

{1) Em terreno descoberto, deita-se imediatamente aproveitando a primei-
ra ondulacdo do terreno que encontrar, e em sequida, se a situagio permitir, deve-se
construir uma toca para proteger-se dos estilhacos.

(2) Existindo no terreno barrancos, fossos, trincheiras, etc, deve colar-se,
imediatamente, no talude. A fim de obter uma melhor protecdo e se a situacdo
permitir, deve-se cavar no talude, o mais baixo possivel, um nicho de tamanho sufi-
ciente para abrigar-se em seu interior.

ARTIGO 1t
UTILIZAGAO DO TERRENO PARA OBSERVAR

4-8. OBSERVACAO DURANTE O DIA

a. O correto emprego das técnicas apresentadas neste artigo, permitird ao
combatente ocupar corretamente uma posi¢ao e observar o terreno, extraindo in-
formagBes que se constituir§o num elemento importante para as decisdes de seu
comandante.

b. Posto de observagdo & um observatério ocupado por elemento de peque-
no efetivo ou por um militar isolade, com a finalidade de cumprir uma missdo de
observacio.

¢. Para que a observagdc seja continua, o posto de observagio &, normal-
mente, ocupado por dois ou mais homens que se revezam no posto, evitando
assim, um desgaste excessivo e permitindo um melhor resultado na observagio.

d. Os postos de observacio deverdo, sempre que possivel, estar dentro do
alcance de utilizag8o das armas amigas, como medida de seguranga, para permi-
tir o apoio de fogo em caso de retraimento e dispor de meios de comunicacBes (r4-
dio ou telefone) que permitam uma rapida ligagSo com a sua unidade.

e, Ao ocupar um posto de observacic, o combatente deve evitar:
(1) posigBes que possuam adngulos mortos ou caminhos desenfiados a
frente que permitam a aproximag&o coberta do inimigo;
{2) pontos destacados do terreno;
{3} posictes em que 2 silhueta contraste com o fundo ou horizonte.

f. Um posto de observagio deverd, sempre que a situagdo permitir, propor-
cionar:
(1) bom campo de vista;
{2) cobertas e abrigo;
(3) itinerério de retraimento coberto,
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g. Exemplos de postos de observagio @ maneira correta de ocupé-los
(1} Telhado de casa
{a) Subir na cumeeira e levantar uma ou duas telhas (normalmente
a casa no campo ndo possui forro}.
(b} Camuflar o rosto e a cabeca {Fig 4-5).

Fig A—5. Observacdo através de um telhado.

{2) Janela ou porta de casa
(a) Observar afastado, de dois a trés metros, a fim de ficar oculto pela
sombra,
(b} Permanecer imével (Fig 4-6).

Fig 4—6. Aproveitar a sombra do interior da casa.

{3) Arvores
{a) Para constituir um bom posto de observacdo, a drvore deve pos-
suir os requisitos abaixo:
— possuir folhagem densa;
— n3o se destacar da vegetacic a sua valta;
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— ndo estar isolada ou projetar a sua silhueta contra o horizonte.
{b) O combatente deve subir no tronco a coberto das vistas inimigas,
até atingir um locat com bastante folhagem para bem se ocultar {Fig 4-7).
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Fig 4—7. Utilizagio de uma drvore como observatério.

{4} Moita, arbusto, macega, tronco, pedra, muro, cerca ou monte de terra
— Para sua utilizacfo, o combatente deve seguir as regras gerais para ocupacio de
cobertas e abrigos. E conveniente retirar ou camuflar o capacete para disfarcar-lhe
o contorno peculiar.

{5) Crista — Para observar de uma elevagéio o homem deve ter a preocu-
pagdo de sefecionar um lugar onde a crista seja irregular e haja vegeta¢Ho. Especial
cuidado deve ser tomado quando da ocupacdo e do retraimento, para evitar a proje-
¢Ho da silhueta (Fig 4-8).

Fig 4—8. Como observar de uma crista.
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h. Método de observagdo de um setor (Fig 4-9)

{1} Inicialmente o combatente deve visualizar todo o seu setor de obser-
vagdo, procurando identificar pontos bem destacados, contornos ou movimentos
que ndo sejam naturais. Para tanto, deve olhar diretamente para o centro do setor,
imediatamente & frente da sua posicdo ¢ levantar rapidamente os olhos em diregio
a distdncia maxima que deseja observar. Se o setor de observacdo for muito amplo,
o combatente deve subdivid(-lo e proceder de maneira idéntica para cada subsetor.
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Fig 4-9. Observagio inicial do setor {completa e ripida).

{2) Em seguida passard a examinar o terreno por faixas de aproximada-
mente 50m de profundidade, iniciando a observagdo pela faixa mais proxima, per-
correndo-as com o olhar, da direita para a esquerda e da esquerda para a direita, su-
cessivamente (Fig 4-10). Coberto todo o setor, o combatente reiniciara a observagdo
pela faixa mais proxima.

{3) Ao observar um setor deve-se ter em mente todos os indfcios possiveis,
que revelem atividade inimiga, tais comao: reflexos, poeira, fumaca, animais em mo-
vimento, etc.

i. Observagdo em movimento — Quando em movimento, o combatente pode-
rd manter observacdo sobre determinado setor, porém o resuttado obtido serd bas-
tante inferior ao conseguido com a observacdo estitica. Sempre que a situagdo per-
mitir, 0 homem, em deslocamento, deve ocupar postos de observac#o sucessivos, ao
longo do itinerdrio de marcha.

j. Transmissdo do resultado de uma observagio — Toda observacio feita deve
ser rapidamente informada, seja verbalmente ou por escrito, da forma mais comple-
ta. Um processo eficiente poderd ser utilizado dividindo-se ¢ informe em cinco
itens (Fig 4-11).

(1} Donde? Local do PO ou de onde foi feita a observacdo.
{2) Quem ou o qué? O que foi observado.
(31 Onde? Em que local verificou-se o fato.
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{4) Como? Qual a atitude. O que faziam.
{6) Quandc? Hora exata.
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Fig 4—10. Observacdo do terreno em faixas superpostas.
4-9. OBSERVACAQ A NOITE

a, Generalidade — As opera¢tes desenvolvidas durante 3 noite ou em condi-
¢oes de pouca visibilidade se revestem de grande importincia, pois a obscuridade
permite a realizac3o de deslocamentos de tropa, substituictes, desaferramento de
uma posicdo, retraimentos e mesmo operacdes ofensivas, a coberto das vistas inimi-
gas, o que facilita a obtengdo da surpresa, Uma vez ocupado um posto de observa-
¢lo, o combatente utilizard a vista e o ouvido, com preponderancia da escuta, ja
que a observagio se torna limitada por causa da pouca visibilidade.

b, Desenvolvimento da visdo noturna ~ O uso eficiente dos olhos durante a
noite, requer a aplicacdo dos principios da visdo noturna: adaptag3o a escuriddo,
visdo fora de centro e esquadrinhamento.

(1) Adaptac3o 3 escuriddo — E a propriedade que t8m os olhos de se acos-
tumarem aos locais de pouca luminosidade. Para que a adapta¢do seja bem feita, o

4-10
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DONDE P ©Obs.na orla

do bosque

O QUE ? Uma patrulha de

trés homens

ONDE ?  Coud"trenca

COM O ? Progredindo na

dire¢do da casa

QUANDOQ ? As 10:05 horos

Fig 4—11. ftens de um informe.

combatente deve permanecer em torno de trinta minutos em completa escuriddo.
Qutro processo eficiente consiste em manter o homem num local com iluminagéo
vermelha ou utilizando 6culos de lentes vermelhas por vinte minutos, seguidos de
dez minutos em local completamente escuro. Este método possui a vantagem de
economizar tempo valioso pois, enquanto se expde a luz vermelha, o homem pode-
rd receber ordens, inspecionar o equipamento ou realizar outros preparativos para
a missdo a ser cumprida.

{2} Vis#io fora do centro — E a técnica utilizada para manter a atenciio
dirigida para um objetivo, sem olh4-lo diretamente, pois neste caso a imagem se for-
mard no centro da retina, cujas células, tipo cones, nio sdo sensiveis no escuro, Se
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olharmos acima, abaixo ou para os lados, a imagem se formara numa regifo da reti-
na cujas células, tipo bastonetes, s3o sensiveis 3 escuriddo. Assim, conclui-se que se
o combatente deseja observar um determinado objetive a noite, deve fazé-lo ndo
diretamente, mas sim com um pequenc desvio, pois desta maneira conseguird distin-

guir a sua torma e contornos com maior facilidade (Fig 4-12).

REGIAD |
ros CONE‘SW

TS - UNHA DE VISADA - -

VISAO DIURNA

VISAD NOTURNA

Fig 4—12. Mecanismo da visdo noturna e diurna.

{3} Esquadrinhamento — A noite para se obter a continuidade da visdo,
deve-se desviar, constantemente, o ponto de observagdc com movimentos visuais
curtos, rdpidos e irregulares em torno do alvo, detendo, no entanto, o olhar apenas

4-12
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por alguns segundos em cada panto. sto decorre de que, quando se observa 3 noite
por meio da vis¥o fora de centro, a imagem formada na regido das células bastone-
tes, tende a desaparecer entre quatro e dez segundos (Fig 4-13).

Fig 4—13. Esquadrinhamento.

¢. Fatores que afetam a vis#o noturna — A falta de vitamina A prejudica a
vis3o, entretanto, o excesso da mesma ndo a melhora. O resfriado, o cansago, 0s
narcoticos, 0 fumeo demasiado e o uso excessivo de dlcool, reduzirdo a capacidade
de ver durante a noite. A exposigdo a luz brilhante, durante periodos prolongados,
também prejudicard tanto a visdo noturna quanto a diurna,

d, Preservagdo da visfo noturna — O combatente perdera a adaptag3o & escu-
riddo caso seja exposto a uma luminosidade intensa. Se isto ndo puder ser evitado,
deve-se fechar ou cobrir um dos olhos para que este preserve a capacidade de enxer-
gar & noite. Quando a fonte de luz se apagar ou o homem deixar a 4rea iluminada, a
visdo noturna retida pelo olho protegido permitird que o homem enxergue no escu-
ro, até que o outro olho se adapte novamente,

e. Concluso — Normalmente os olhos sdo utilizados em locais iluminados,
fazendo com que o homem se acostume com os contornos nitidoss e pronunciados
e cores brilhantes. A noite, ndo se pode distinguir, com facitidade, um objeto pelo
seu contorno e as cores ndo se apresentam bem definidas. Somente com a préitica
continuada, 0 combatente pode obter a confianga na sua visdio noturna e o adestra-
mento necessario para sua utilizagdo no combate,

4-13
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4-10. EQUIPAMENTOS DE VISAO NOTURNA

a. Generalidades — Os equipamentos de visdo noturna destinam-se a minimi-
zar as dificuldades da visio noturna, permitindo a observagdo, © deslocamento e a
realizagdo do tiro e de outras atividades sem a utilizagdo de fontes de luz visivel,
Além de poss1bllltar de uma maneira geral, o tiro noturno e o movimento de viatu-
ras ern completo escurecimento, esses equipamentos permitem, nas operagoes de-
fensivas ou nas situacdes estiticas, que a vigilancia noturna seja feita em condigOes
semelhantes 3 diurna. Nas agBes ofensivas, nas patrulhas e nos movimentos, os equi-
pamentos de visdo noturna tém especial importéncia na orienta¢gdo ¢ na manuten-
¢Ho da direglo 2 noite.

b. Possibilidades e limitagdes — Os equipamentos de visdo noturna permitem,
dentro de certos limites, que a observacdo & noite seja feita da mesma maneira que
durante o dia, facilitando a vigildncia, o reconhecimento e 2 orientagdo, Por cutro
lado, o alto custo desses equipamentos torna proibitiva a sua distribui¢io generaliza-
da & tropa. Em principio serfio dotados os motoristas de viaturas blindadas, pessoal
de reconhecimento e vigilancia, observadores de artilharia, chefes de carros de com-
bate, atiradores de armas coletivas e outros elementos-chave. Outra limitag8o é o
fato de que os equipamentos de visdo noturna sdo instrurmnentos delicados, que
exigem manuseio cuidadoso e manutengdo altamente especializada.

¢. Tipos de equipamentos de visdo noturna

(1) Equipamentos infravermelho — Os equipamentos gue utilizam o infra-
vermelho para “iluminar” o alvo i noite, sdo considerados, comparativamente com
os demais, baratos, préticos e eficientes. Sua grande deficiéncia decorre de serem
““ativos’’, isto &, emitem luz infravermelha e podem, por issa, ser facilmente detec-
tados pelo inimigo.

{2) Equipamentos de imagem termal — Visando contornar a deficiéncia
dos equipamentos ativos, foram desenvolvidos os passivos, isto €, equipamentos que
ao invés de emitirem, captam a luz infravermelha que € irradiada pelos objetos, O
desenvolvimento da tecnologia de captag3o da luz infravermelha permitiu a cons-
trugdo de equipamentos que reproduzem imagens termais. A principal vantagem
desses equipamentos é observar, a alcances maiores, objetos que estejam sob escu-
riddo total ou cobertos por neblina, cortina de fumaga ou nuvem de poeira. A prin-
cipal desvantagem reside no fato de que as imagens proporcionadas pelos equipa-
mentos de imagem termal sdo toscas e estriadas, necessitando de pessoal qualifi-
cando para a sua interpretagdo. Por exemplo: um operador experiente pode detec-
tar “‘imagens’’ de uma viatura que ja tenha deixado a 4rea observada, através da dife-
renca entre a temperatura do sclo que estava sob a viatura e a temperatura da drea
em torno, o que poderd, 3 primeira vista, ndo ter nenhuma relagdo com o que estd
sendo observado, para um operador inexperiente.

(3) Equipamentos de intensificagdo de imagens — Amplificam a fraca lu-
minosidade residual do ambiente {luz das estrelas, da lua, etc}, produzindo ante os

4-14
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olhos do cbservador uma imagem um pouco “borrada’’, mas razoavelmente nftida
e clara. As principais caracteristicas desse tipc de equipamento sio:

{a) © aumento subito do nivel de iluminagio, em alguns equipamen-
tos, causade por uma granada iluminativa, holofote, explosdc de granadas, etc,
desfaz o contraste, ofuscando o observador;

(b} o volume e o peso do equipamento, relacionam-se diretamente
com o seu alcance e amplitude do campo de vista;

(c} qualguer combatente pode utilizar com sucesso um equipamen-
to de intensificagdo de imagens, gracas a sua simplicidade de manejo;

(d) as imagens fornecidas sfio compreensiveis por qualquer comba-
tente;

(e} o alto custo dos equipamentos, gualquer que seja o tipo, ¢ sua
grande desvantagem.

(4) Existem equipamentos que aliam as vantagens das duas Gltimas tec-
nologias, permitindo ao operador optar pelo tipo de imagem que deseja obter. Neste
caso, ele poderd iniciar o vasculhamento da &rea através da imagem termal e mudar
para a intensificacdo de imagens quando necessitar de maiores detalhes sobre o alvo
detectado. Alguns equipamentos permitem o uso simultineo das duas tecnologias,
propor¢ionando ao mesmo tempo uma imagem termal e intensificada do alvo.

d. Conclusdo
{1) Apesar de todos os equipamentos colocados 3 disposicao do comba-
tente, permanecerm ainda as caracterfsticas basicas do combate noturno.
{a} Decréscimo da eficiéncia do fogo.
{b) Aumento da importancia do combate aproximado
{c) Dificuldade de movimento, de agio de comando e de manutengio
do controle.
{2) Entretanto, a tecnologia continuard influenciando as operagdes fazen-
do com que, cada vez mais, as operacdes noturnas sejam conduzidas da mesma for-
ma semelhante as que seria feito durante o dia.

ARTIGO IV
UTILIZACAO DO TERRENO PARA ATIRAR

4-11. GENERALIDADES

A destruicdo do inimigo, objetivo final do combate, sers realizada por meio
da correta utilizacdo do armamento na execugdo do tiro. Para este fim, o comba-
tente deve estar em condicBes de aproximar-se do inimigo, observd’lo, avaliar a
distancia do alvo corretamente e utilizar sua arma para abaté-lo.

4-15
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4-12. ESCOLHA E OCUPAGAQ DE UMA POSIGCAO DE TIRD

a. Uma boa posi¢do de tiro deve oferecer ao atirador {Fig 4-14):

(1) bons campos de tiro dentro do alcance de utilizagdo de sua arma, &
dentro do setor que deseja bater, pois assim, poderd explorar ao maximo as possi-
bilidades de sua arma;

{2} boa observagdo sobre o terreno circunvizinho, para impedir uma apro-
ximagdo de surpresa por parte do inimigo;

(3) abrigo ou pelo menos, coberta;

{4) disfarce que dificulte sua identificacdo pelo inimigo;

{8) apoio para a arma ou para o combatente.

b. E claro que essas condices sdo ideais e dificilmente serdo encontradas reu-
nidas em uma mesma posicio, principalmente em situagdo de combate. O soldado
deve saber escolher, no terreno, a posicio que ofereca o maximo das vantagens aci-
ma.

¢. Deve dar preferéncia a uma posicdo de tiro abrigada. No entanto, a situa-
¢io pode forgar o combatente a utilizar uma coberta para atirar. Esta, por sua vez,
deve ser transformada, pelo menos em um abrigo sumério, assim que for possivel.

d. Ao ocupar uma posi¢io de tiro, o soldado deve tomar todas as precaucoes
relativas a progressdo e 3 utilizag3o de cobertas e abrigos, de modo a impedir gue o
inimigo perceba sua aproximac3o e ocupacao da posigdo.

e. Os possiveis angulos mortos deverdo ser batidos pelo emprego de granadas
de bocal para distdncias entre 50 e 150 metros da posicéo e granadas de m&o para
alcances inferiores a 50 metros. Neste (ltimo caso o combatente deve evitar a ocu-
pagdo da posigio, s6 o fazendo caso o terreno nao apresente opcoes.

4-13. CONDUTA DO COMBATENTE

a. O combatente deve observar e atirar pelo lado e parte inferior do elemento
de protecio, de maneira a ocultar a maior parte do corpo e da cabega, nfo expondo
a silhueta.

b. Atirar de preferéncia da posi¢io deitado.

. $6 atirar por sobre o abrigo se houver um fundo adequado a sua silhueta e
quando ndo for conveniente fazé-lo pelos lados.

4-14. LIMPEZA DOS CAMPOS DE TIRO

a. Nas situacOes estdticas, em que se espera o contato com o inimigo, (defen-
sivas, emboscadas, etc.) devem ser preparados os campaos de tiro. Essa operacdo, a
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Fig 4—14. Posigdes de tiro.

fim de n@o denunciar as posicoes de tiro, deve obedecer aos principios que se se-
guem:

(1} remover o excesso de vegetac3o rasteira, com cuidado, para ndo que-
brar o aspecto natural em torno da posigdo;

{2) nas regides de drvores esparsas, remover os ramos mais baixos destas
arvores;

{3) nos bosques densos, em principio, ndo serd possivel, dentro do tempo
disponivel, realizar a limpeza completa do campo de tiro; o trabalho deve ser limi-
tado a desbastar a vegetacdo rasteira, 8 remocgio dos ramos mais baixos das drvores
maiores e abrir estreitos corredores de tiro para as armas automaticas;

{4) iniciar a limpeza junto 3 posi¢do, prosseguindo o trabalho na diregdio
do limite do alcance (til da arma;
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{5) remover a vegeta¢do cortada para locais onde n3o proporcione cober-
tas para o inimigo, nem denuncie a posic3o;

(6) plantacdes de cereais {trigo, milho, etc.) e capinzais devem ser ceifa-
dos ou queimados se estiverem secos, desde que isto ndo revele a posicio;

(7} deixar a vegetacio que auxilia no disfarce da posigio.

b. Antes de iniciar a limpeza de um campo de tiro, o combatente deve fazer
uma cuidadosa avaliagdo do vulto do trabalho dentro do tempo disponivel. Esta es-
timativa, muitas vezes, determina a natureza e a extensdo da limpeza a ser realizada,
pois um campo de tiro no qual a vegetagio desbastada ndo pGde ser conveniente-
mente retirada, pode dar ac inimigo ‘melhores cobertas e abrigos que o terreno em
sua feicdo normal, além de denunciar a posic3o.

4-16. TIRO NOTURNO

a. A técnica do tirc noturno emprega um pracesso de pontaria no qual, tendo
em vista a visibilidade deficiente, o atirador ndo utiliza o aparelho de pontaria. Utili-
zando os principios de visdo noturna o atirador, apds identificar o alvo, aponta sua
arma mantendo os dois olhos abertos, a cabeca erguida e o0 queixo sobre a coronha.
Os olhos permanecem fixos no alvo e o atirador “sente” a direcdo da arma sem
olhar para o cano de sua arma.

b. O emprego de munigdo tragante, ndo obstante denunciar a posi¢3o do ati-
rador, facilita a observac3o dos efeitos ¢ a correcio do tiro.

c. Para localizar posi¢3es inimigas, podera ser utilizado um homem que se
deslocara para um lado e executars diversos disparos, para atrair o fogo inimigo. E
preciso ter cuidado para nio se deixar enganar por esse ardil quando empregado
pelo inimigo. A noite, s6 se deve atirar quando se observar o alvo com nitidez que
permita atingi-lo. Um tiro a esmo ndo surtird o efeito desejado e ainda denunciard a
posicdo do atirador.

d. As granadas de mZo s#o de grande utilidade no combate noturno. Os seus
efeitos sdo eficazes contra alvos incertos e ndo denunciam a posicio de quem as ar-
remessou. O emprego & noite de granadas de bocal, por outro lado, deve ser cercado
de rigorosa precauc3o quanto aos campos de tiro. A existéncia de qualquer obsticu-
lo na trajetdria de uma granada de bocal, mesmo um pequeno ramo ou arbuste, po-
de provocar sua explosdo prematura trazendo sério perigo ao atirador.

e. Sob condigBes de iluminaglo muito favoraveis, desde que se consiga ver a
massa de mira, pode-se realizar o tiro como durante o dia.

f. A utilizacdo de equipamentos de visdo noturna reduz consideravelmente as
dificuldades do tiro noturnc. No entanto esse tipo de equipamento exige treinamen-
to especffico para o correto manuseio.
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ARTIGO V

UTILIZAGCAO DO TERRENO PARA PROGREDIR

4.16. PROGRESSAQ EM COMBATE

a. Para furtar-se 3 observagdo e ao fogo inimigo, ao progredir em suas pro-
ximidades, o soldado deve tomar as seguintes precaugdes:

(1) escolher itinerdrios que oferecam o méaximo de cobertas e abrigos;

{2) deslocar-se por langos curtas entre os abrigos e cobertas sucessivas;

(3} apbs cada lango, parar e fazer um estudo cuidadoso do terrenc, sé
abandonando a posigao depois de escolher o ponto seguinte a ocupar e o melhor ca-
minho para atingf-lo;

{4) evitar dreas limpas e descobertas, onde ficard mais visfvel;

(b) se tiver que cruzar pequenos trechos descobertos do terreno, aprovei-
tar ruidos ou movimentos que possam distrair a atencdo do inimigo (tiros, movi-
mento de blindados, etc.);

{6) usar um processo de progressdo adequado ao terreno e 3 situacio;

{7) evitar obstaculos e partes dificeis do terreno que lhe restrinjam o mo-
vimento, deixandc-o mais exposto ao fogo inimigo.

b. Os deslocamentos por langos sio lentos e, em geral, mais cansativos. For
essa razdo, sO devem ser usados quando nio se dispuzer de itinerdrios totalmente de-
senfiados e for necessario progredir em trechos do terreno expostos 3 observagio e
ao fogo direto do inimigo.

4-17, PROGRESSAQ S0B FOGO INIMIGO

a, Progress3o sob fogos de fuzis € metralhadoras — € realizado de acardo com
dois casos. O primeiro é quando a infantaria inimiga estiver atirando a distdncias
iguais ou superiores a 800 metros e o sequndo @ quando o inimigo atira a menos de
B0OO metros (Fig 4-15).

{1} No primeiro caso temos, em geral, apenas fogos de metralhadoras, pois
essa distdncia estd acima do atcance (til dos fuzis. As trajetorias desses tiros apresen-
tam-se bem curvas e mergulhantes na drea batida, podendo atingir um combatente
que se encontre protegide por um abrigo de pequena altura. Para progredir sob
fogos longinquos de infantaria deve-se observar.

{a} A essa distdncia os objetivos sdo pouco visiveis. Deve-se aproveitar
a mé observacdo inimiga para progredir evitando mostrar-se.

(b) Os fogos sdo pouco precisos e freqlientemente apresentam erros
de alga. Deve-se tirar proveito dessa deficiéncia para progredir. Se o fogo inimigo es-
tiver longo, & possivel progredir rastejando sob as trajetrias.

(¢} Procurar a dispersdo, de forma a n3o oferecer alvo compacto aos
fogos de metralhadora.
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Fig 4—15, Rastejando sob as trajetdrias,

(d} Ao cruzar pequenas faixas de terreno limpo e descoberto, fazé-lo
num lango coletivo ou entdo por lango de homem a homem, iniciando 0 movimento
de lugares diferentes.

{e) Evitar cruzar areas limpas e descobertas de maior extensfio, s6 o
fazendo em viltimo casc. Nessas circunstincias usar um lango rapido, evitando ex-
por-se.

{f) Ao ser surpreendido por uma rajada de arma automatica deve-se:
deitar, se possivel em um abrigo, a fim de n3o oferecer alvo aos projetis; progredir,
assim que a rajada tenha cessado, para abandonar a Zona batida, procurando ndo
atrair a atengdo do inimigo; constatando um erro de alga, reiniciar a progressio, a
fim de desorientar o inimigo.

{2) No segundo caso, a distdncias menores que 800 metros, as trajetdrias
sdo tensas e num terreno plano, descoberto e uniforme, s3o razantes. Neste tipo de
tarreno © homem fica exposto se permanecer deitado ou rastejar. Por outro lado,
qualquer dobra do terreno oferece um angulo morto, onde se podera rastejar ou fi-
car deitado sem perigo. Para progredir nas condigdes acima, deve-se seguir os prin-
cipios abaixo:

{a) Quando o terreno apresenta varios abrigos, progride-se por langos,
para cruzar trechos limpos e descobertos entre esses abrigos. Qs fangos devem ser
curtos e rdpidos, ndo devendo ultrapassar 15 metros, peis o homem ndio deve ficar
exposto as vistas e fogos do inimigo mais do que 5 a 6 segundos, tempo necessa-
rio para o inimigo ver, apontar e disparar sua arma. Logicamente, a extensdo dos
langos é ditada, tamhém, pela disposi¢ac e distdncia entre os abrigos.

(b} Os terrenos limpos e descobertos de grande extensiio devem ser
evitados. Quando for necessdrio, porém, ultrapassa-los, deve-se fazé-lo por langos
curtos, rapidos e sucessivos, normalizando a respiragio nas paradas. Essa progressdo
deve receber a méxima cobertura de fogo amigo.

lc) Na transposi¢do de cristas, aproximar-se até a linha de desenfia-
mento e, conforme a distdncia, ¢ fogo inimigo € a natureza do terreno quanto a
abrigos e cobertas, transpd-la, correndo ou rastejando, até que na encosta se encon-
tre um abrigo.

{d} Valas pouco profundas, pequenos taludes e ligeiras dobras do ter-
reno devem ser aproveitados para curtos deslocamentos de rastos.

b. Progressio sob fogos de artitharia e morteiros — Os projetis de artilharia e
de morteiros, ao atingirem o solo, distribuem-se de férma irregular sobre uma certa

4-20



C21-74 4-17

superficie. A esse fendmeno dd-se o nome de dispersio e é devido a ele que essas
armas tém limitada precisdo, prestandc-se, principalmente, a bater 4reas, grupos de
homens, instalagges, etc.
(1) Os fogos de artilharia e de morteiros tém as caracteristicas abaixo:

(a} Baixa velocidade, sendo possivel ao combatente perceber a apro-
Ximac¢3o da granada antes do seu arrebentamento, através do ruido da detonagdo do
canhdo e do sibilar da granada em movimento. Os morteires, em geral, s8o mais si-
lenciosos e nao tém o sibilar caracteristico durante a trajetéria.

{b) Utilizam variados tipos de espoletas com a finalidade de obter ar-
rebentamentos com diversos efeitos, conforme a figura {Fig 4-16).

ESPOLETA INSTANTANEA.| ESPOLETA COM RETARDO. |ESPOLETA DE TEMPO _

Ex plosdo na superficie. E Acdo de ming.A granada | Explosdo no ar. Pode atingir
usada contra pessoal desa. | penetra no solo antes de | pessoal abrigado a céu aber.
brigado explodir. to.

Fig 4—16, Efeitos da fragmentacdo de granadas explosivas.

(c) Trajetoria curva, podendo atingir zonas desenfiadas do terreno.

As pecas atiram de posigoes abrigadas e t8m seu fogo dirigido por observadores.
(2) Para progredir sob fogos de artilharia e morteiros deve-se observar:

(a) Quando a artilharia atira intermitentemente {tiros espagados), de-
ve-se evitar a zona batida e, se isso ndio for possfvel, aproximar-se © maximo possi-
vel dessa regiZo e, no intervalo entre um tiro e outro, atravessa-la rapidamente.

{b) Sendo o tiro executado com certa intensidade, e se o terreno pos-
suir varios abrigos, deve-se progredir de abrigo em abrigo para sair da zona batida.

{c) Ao se ouvir a detonagiio do canh3o ou o sibilar da aproximacSo
da granada, deve-se deitar em um abrigo, para escapar aos estilhagos, e, logo apos o
arrebentamento do projetil, progredir rapidamente para um novo abrigo, mais 3
frente ou que ofereca mais seguranca.

(d) Quando se & surpeendido por uma rajada de artilharia, deve-se dei-
tar rapidamente, se possivel num abrigo, permanecendc imével. Uma vez cessada a
rajada, progredir para sair da zona enquadrada.
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{e} Caso ndo existam abrigos e o tiro seja intenso, deve-se progredir
por lancos curtos e répidos, que sdo regulados pelas detonagdes do canho, para dei-
tar, e pelas explosbes das granadas para levantar logo apés e dar um novo lango.
Existindo um bom abrigo no terreno, devese nele permanacer, até que o fogo cesse.

{f) Se os projetis caem a sua frente, sem o atingir, 0 combatente deve
instalar-se num abrige e esperar que cessem; caso os projetis caiam a sua retaguarda,
deve avangar para fugir do fogo.

{g) Em todos os casos o combatente deve: evitar terrenos descobertos
e limpos e utilizar a0 maximo as cobertas, abrigos e itinerdrios desenfiados, a fim de
ndo ser visto pelos observadores inimigos; atravessar o mais rapido possivel a zona
batida; seguir seu chefe, reunindo-se a ele 0 mais breve possivel,

4-18. PROCESSQS DE PROGRESSAQ EM COMBATE

2. Em combate o homem poder valer-se de diversos processos de progreassio,
os quais serdo ditados pelo terreno, pelo inimigo, pela velocidade desejada e pelo es-
forco fisico a dispender. As progressdes poderdo ser feitas caminhando em marcha
normal, engatinhando, rastejando, ou correndo em marcha acelerada {marche-mar-
che). Pequenos deslocamentos laterais poderdo ser feitos por rolamento.,

{1} Marcha normal — E empregada quando nfo se estd sob vistas e fogos
do inimigo ou em treches desenfiados do terrena. O combatente devera ter sua ar-
ma em condigBes de pronto emprego e utilizar ao maximo as cobertas e abrigos ofe-
recidos pelo terreno. Quando for o caso, deverd caminhar agachado para tirar pro-
veito de péguenas cobertas e diminuir sua silhueta. Enquadrado em uma fragdo, o
soldado utilizard esse processo de progressfio ao comando de MARCHE! (Fig 4-17).

Fig 4-17. Caminhar em marcha normal.
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(2} Engatinhar — E o processo utilizado quando se dispGe de cobertas
e abrigos de média altura. £ mais lento e fatigante que caminhar e melhor que raste-
jar. O combatente deverd conduzir sua arma na mao direita (ou esquerda se for ca-
nhoto), cuidando para que ndc entre terra na baca da arma e na janela de ejecdo.
Enguadrado em uma frag3o, o soldado receberad o comando de ENGATINHAR!

(3) Rastejo — E empregado quando se desejar fugir 4 observagdo e ao fogo
inimigo e as cobertas ¢ abrigos existentes forem muito reduzidos em altura. Podem
ser usados dois processos de rastejo, ambos extremamente lentos e fatigantes e que
$6 deverdo ser utilizados para pequenos deslocamentos.

{a) Rastejo alto {12 processo) — E empregado quando hé disponibi-
lidade de cobertas e abrigos, quando a observag3o do inimigo € reduzida e quando
se deseja um pouco mais de rapidez. Mantémrse o corpo levantado do solo, apoian-
do-o sobre os antebragos e os joelhos. Acomoda-se o fuzii nos bragos, cuidando-se
para que a boca da arma ndo encoste no solo. Progride-se alternando os avangos do
cotovelo direito e joelho esquerdo, com os do cotovelo esquerdo e joelho direito
{Fig 4-18).

Fig 4—18. Rastejo alto (1Q processo).
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(b) Rastejo baixo (29 processo) — Este processo é mais lento e cansa-
tivo, mas é empregado quando as cobertas e os abrigos sdo m(nimos, quando o ini-
migo tem boa observacdo e quando a rapidez ndo ¢ essencial. Mantém-se o corpo
tolado ao solo, segura-se a bandoleira proximo ao zarelho superior, ficando a arma
deitada sobre o antebrago, sem que sua boca toque o solo. Para progredir levam-se
as mdos a frente da cabeca, conservando os cotovelos no solo. Encolhe-se uma das
pernas ¢ com ¢la empurra-se o corpo para frente, com o auxflio da trac3o das m3os
e antebragos. Deve-se trocar com freqiéncia a perna de impulsdo, para evitar o can-
saco (Fig 4-19).

Fig 4—19. Raste]o baixo {29 processo).

{c) Enquadrado em uma fracio, o combatente progredird utilizando-
se de um dos processos de rastejo acima, ao comando de DE RASTOS!
{4} Marcha acelerada (marche-marche) — € o processo empregado quando
a velocidade de progresso for essencial ou quando se deseja transpor trechos lim-
pos do terreno com o minimo de exposigio ao fogo inimigo. Ao comando de MAR-
CHE-MARCHE o combatente correrd, conduzindo a arma com ambas as mos, em
condicdes de empregé-la rapidamente. A mio esquerda empunha o guarda-mdo e a
direita segura o punho {Fig 4-20).
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Fig 4—20. Progressdo em marche-marche.

(5) Rolamento — Pode ser usado para a realizacdo de pequenos desloca-
mentos laterais. Partindo da posic8o de tiro deitado, o homem deverd ralar tendo o
cuidado de ndo deixar a boca da arma tocar o solo {Fig 4-21).

Fig. 4—21. Rolamento.
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b. A escolha do processo de progressio mais adequado é fungdo dos seguin-
tes fatores: cobertas e abrigos existentes no terreno, posigdo e armamento de ini-
migo, velocidade que se pretende obter e esforgo fisico a ser dispendido.

{1) De acordo com a posi¢do do inimigo, do seu armamento e das cober-
tas e abrigos do terreno, teremos os casos adiante especificados.

{a) Progress3o em regido coberta ou abrigada — Utiliza-se a marcha
normal e, se a velocidade for preponderante, o marche-marche.

(b) Progressio em trechos de cobertura baixa — Utiliza-se o engati-
nhar ou o rastejo, dependendo da altura da coberta ou abrigo.

(c) Progressdo em regido descoberta — Utiliza-se o marche-marche, a
fim de diminuir o tempo de expasicio ao fogo inimigo.

{2) A necessidade de ganhar tempo pode levar o combatente a prejudicar
um pouce sua seguranga para obter maior velocidade. Assim pode-se, por exempio,
progredir em marche-marche num local gue oferega cobertura baixa, a fim de ndo
perder tempo rastejando.

{3) O combatente também deve evitar o desperdicio de suas energias, a
fim de manter-se em condicBes de combater por periodos pralongados. Dessa for-
ma, sem abusar da seguranca, deve empregar O Processo menos cansativo que per-
mita o cumprimento da missdo.

4.19. EXECUGCAQ DO LANCO

a. O lanco é um deslocamente curto e ripido realizado entre duas posiches
abrigadas {ou cobertas}. Deve ser realizado num movimente decidido, posto gque
uma parada ou um recuc podem ser fatais ac combatente. Antes de iniciar um
lanco, o soldado deverd fazer um cuidadoso estudo da situagdo para evitar uma in-
decisdo no decorrer do deslocamento.

b. Para uma decisio firme e acertada o combatente deve, ao preparar um
lango, responder a si proprio as perguntas que se sequem (Fig 4.22).

(1) Para onde vou? Respondera a essa pergunta escolhendo nas suas pro-
ximidades uma coberta ou abrigo adequado ao cumprimento da sua misséo. E con-
veniente lembrar que um lango em marche-marche em terreno limpo, ndo deve
ser maior do que 15 metros. Se o percursa for longo, haverd necessidade da reali-
zacio de lancos intermedidrios e é conveniente que o soldado escolha previamen-
te os locais de parada.

(2) Por onde vou? Estuda o caminho a seguir até alcangar a posi¢do esco-
lhida (caso seu itinerdrio ndo esteja determinado pelo seu comandante imediato).
Se for obrigado a progredir em marche-marche, deve utilizar o itinerdrio mais curto,
para evitar expor-se ao inimigo par tempo demasiado.

{3) Como vou? De acordo com o ponto de destino e o itinerdrio a seguir,
serd escolhido o processo de progressdo mais adequado a realizagdo do deslocamen-
to {guando enquadrado em uma fraco o comandante determinard o processo de
progressdo) : correndo, rastejando, etc.

426



c21-74 4-19

{4) Quando vou? Fazendo parte de uma fracdo, ird 3 ordem de seu coman-
dante e no caso de homem a homem, quando o que o precedeu tenha terminado
o seu lango. Estando isolado, deve esperar ¢ momento mais propicio para o lango.
Por exemplo:

(al quando o fogo inimigo for suspenso momentaneamente;

{b) ao perceber que o inimigo atira em outra direcio;

{c} no momento em que o fogo do inimigo estiver mal ajustado;

{d) ao verificar que elementos amigos vizinhos atiram sobre o inimi-
go, prejudicando ou neutralizando seu fogo;

{e) quando a artilharia ou a aviaco amiga bombardeiam as posicdes
adversarias.

MG O

[UREN T .__1//"’_b

-

| E
PARA ONDE VOU ?

a)- Para a cratera mais proxima! (B )

POR ONDE VOU ?

b)- Primeiro ate’ a moita"A", em sequida para a
cratera( 8) ! 9 -

COMO VOU ?

c)-Ate’ a moita"A" do barranco,de pe’;dessa moita
ate’o cratera num lanco curio e rdpido,

QUANDO VOU ?

d)-Assim que a Mtr abrir fogo sébre a resisténcia

inimiga. ]

Fig 4—22. Estudo do tanco.
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c. Apds cada lango, parar, escutar, observar, fazer um novo estudo, e, $6
ento, prosseguir.

d. Sempre que possivel, o combatente deve evitar a ocupacdo do mesmo abri-
go que ja tenha sido utilizado pelo homem que o precedeu, pois o inimigo pode
haver identificado essa posicio.

e. O mesmo cuidado deve ser tomado com itinerarios que n&o sejam comple-
tamente desenfiados, devendo-se, pois, evitar que varios homens por eles progridam.

f. Para deslocar-se por lango em marche-marche partindo da posi¢do deitado
o combatente deve agir da forma adiante enumerada (Fig 4-23 e 4-24).

{1} Quando decidir realizar um lango {ou, se enquadrado, ao comando de
PREPARAR PARA PARTIR!), segura a arma pelo centro de gravidade e encothe os
bragos, trazendo as mios junto a cabeca, sem levantar os cotovelos.

{2) Ergue, lentamente, a cabeca e faz o seu estudo do lango (quando en-
quadrado, realiza essa operac3o ao comando de ATE TAL PONTO ou LINHAI)

Fig 4—23. Preparagdo e partida para o lango em marche- marche.
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Fi'g 4-24, Na posigio de destine, o soldado joga-se ao
solo.

{3) No momento oportuno {ou ao comando DE MARCHE-MARCHE!} e
em um movimento rdpido e contfnuo, ergue-se, apoiando-se nas m3os e nas pontas
dos pés; leva a perna direita ou esguerda 3 frente e com um impulso desta, levanta-
se, iniciando o deslocamento.

{4) Corre direto e a toda velocidade até o ponto escolhido,

{5} Deita-se, saltando, de maneira a assentar ambos os pés no solo, na
rnesma linha, afastados de cerca de 60 cent{metros; aproveitando a velocidade, lan-
ca-se ao chdo vivamente, caindo sobre os joelhos; 0 carpo projeta-se para a frente e
a queda é amortecida com a mdo esquerda {ou direita), enguanto que a arma fica
segura pela mo direita {ou esquerda) com a coronha sob a axila; deve ter o cuidado
de ndo levantar os pés ao cair (quando enquadrado, receberd o comando de
DEITAR!}.

{6) Toma a posigio de tiro deitado e, se ndo estiver em um abrigo ou, pelc
menas, uma coberta, rola, rapidamente, para o mais proximo.
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4-20. PASSAGEM DE OBSTACULOS

a. A ultrapassagem de obstdculos é sempre uma operacdo dificil e que deixa o
combatente em situagdo extremamente vulnerédvel, tendo em vista que terd seus
movimentos dificultados, ficando, assim, exposto ao inimigo. E de se esperar, por-
tanto, que o inimigo os vigie e reforce pelo fogo e pela utilizagdo de minas e arma-
dilhas. A transposi¢do de obstaculos maiores, tais como rios, pareddes, etc, é assun-
to do manual de campanha C 21-78 — TRANSPOSICAO DE OBSTACULOS.

b. Passagem de redes de arame farpado — As redes de arame sdo instaladas
pelo inimigo nas proximidades de suas posi¢coes e estardo sendo vigiadas e protegidas
pelo fogo. A ultrapassagem de um aramado pode ser realizada abrindo-se uma bre-
cha ou simplesmente caminhando ou rastejando através dos fios de arame. Qualquer
dessas operagOes sO deverd ser realizada sob protegdo de condic¢Oes de mY visibilida-
de para o inimigo e ap6s haver-se verificado que o obstdculo ndo esteja minado ou
armadilhado.

(1) Caso o terreno ndo esteja minado, o combatente pode passar por cima
dos aramados mais baixos ou rastejar sob os mais altos.

(a) Uma cerca baixa pode ser transposta por cima, ultrapassando-se
fio por fio, procurando-os com as maos e cuidando-se para ndo ficar embaragado ou
fazer rufdos (Fig 4-25). Pode-se passar sobre um aramado baixo e frouxo colocan-
do-se sobre ele uma tdbua de madeira, algumas esteiras de capim ou uma tela metali-
ca, sobre a qual se possa caminhar. Esta solu¢do permitird uma passagem instdvel e a
ultrapassagem serd lenta.

Fig 4—25. Ultrapassagem de um aramado baixo por cima.
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(b) Em princfpio é melhor ultrapassar uma rede de arame por baixo,
porque o homem n3o se expde muito e pode ver os fios contra a claridade do céu,
mesmo nas noites mais escuras. O combatente deve rastejar de costas para o solo,
por baixo dos arames, usando os calcanhares para empurrar o corpo. Com as maos,
deve apalpar o terreno a frente da cabega, para levantar fios baixos e localizar possi-
veis minas e arames de tropeg¢o; a arma deve ser levada ao longo do corpo e sobre a
barriga, para que as maos fiquem livres (Fig 4-26).

Fig 4—26. Ultrapassagem de uma rede de arame por baixo.

(2) A abertura de brechas nos obstdculos de arame exige mais tempo e
pode alertar o inimigo. No entanto pode ser necessaria, para a passagem de patru-
lhas, na realizagdo de infiltragBes ou como medida preparatéria de uma ataque. A
abertura deve ser feita em diregdo obliqua a frente e os fios superiores da rede n3o
devem ser cortados, a fim de dificultar ao inimigo a descoberta da brecha. Para aba-
far o rufdo produzido pelo corte, é conveniente envolver o fio com um pano no
local onde serd aplicado o alicate.

(a) Estando sé, o combatente deve segurar o arame préximo a uma
estaca. Em seguida, aplicaré o alicate sobre o pano em um ponto localizado entre a
m3do e a estaca. Desta forma, cortar4 o fio abafando o ruido e evitando o chicotear
da parte livre que devera ser enrolada (Fig 4-27).

Fig 4—27. Corte de arame (combatente s6).
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(b) Quando estiver acompanhado, um segura o arame, enquanto o

outro enrola o pano e corta o fio entre as mios do primeiro (Fig 4-28). Os peda-
¢os do arame cortado devem ser enrolados nas estacas.

[/ &
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J
Fig 4—28. Corte de arame por uma dupla.

c. Passagem de valas e trincheiras — Nestes obstdculos, com cuidado e em
siléncio, o homem deve aproximar-se, examinar o seu interior, avaliando sua profun-
didade, largura, possibilidade da presenga do inimigo e da existéncia de armadilhas.

(1) Tratando-se de vala ou trincheira larga, deve descer por um lado e su-
bir pelo outro (Fig 4-29).

Fig 4—29. Transposi¢cdo de uma vala ou trincheira larga.
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(2) Se a vala ou trincheira for estreita, pode salta-la, procurando gair do
outro lado, fazendo o mfnimo de rufdo possfvel e permanecendo deitado, imével

e em siléncio por algum tempo, observando e escutando, antes de prosseguir (Fig
4-30).
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Fig 4—30. Transposicdo de uma vala ou treincheira estreita.

d. Terreno minado — O combatente deve estar atento para a existéncia de
minas e evita-las sempre que possivel, mesmo que tenha que realizar desbordamen-
tos considerdveis. Os itinerdrios de aproximagdo das posi¢cOes inimigas, as redes de
arame, valas e outros obsticulos existentes nas suas proximidades freqlientemente.
estdo minados e devem ser examinados com cuidado. Ao passar através de uma area
minada, deve avangar lentamente, procurando com as maos cordéis de tropego e
sondando cautelosamente o terreno com a baioneta para ver se existem minas enter-
radas. Uma boa instrugdo sobre as minas utilizadas pelo inimigo permitird ao solda-
do neutraliza-las com certa seguranga.

(1) Em geral uma mina pode ser neutralizada em duas operagdes: a recolo-
cagdo de grampos, pinos e outros dispositivos de seguranga de seu acionador e em
seguida a remogdo deste acionador (Fig 4-31).

(2) Pode-se cortar os cordéis de tropego frouxos, usando-se um alicate ou
uma tesoura. Nunca usar uma faca, pois a tra¢do exercida fard explodir a armadi-
lha.

(3) Nunca cortar um cordel de tropego esticado pois a elimina¢do da
tragdo explodird a mina.

(4) Mesmo depois de ter neutralizado e removido o acionador principal
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de uma mina, esta pdo deve ser removida, a ndo ser por pessoal especializado, pois
poderé estar “‘ativada’’. Diz -que uma mina est4 ativada quando disp&e de um acio-
nador secundério que provocard a detonaggo se ela for deslocada (Fig 4-32).

(5) Ap6s neutralizar e remover o acionador de uma mina ou verificar a
impossibilidade de fazé-lo, deve marcar sua localizagdo com um pedaco de pano
ou papel de cor viva amarrado a uma estaca, para posterior remog3o ou destruigdo
por pessoal especializado.

ACIONADOR  DE
DESCOMPRESSAQ

ACIONADOR DE

EENADOR OE Theho LIBERAGAO

ACIONADOR DE PRESSAO

NEO CORTAR O CORDEL
DE TROPEGO.

NAO SE DEVE TENTAR
NEUTRALIZA-LA.

12) COLOCAR PINO DE SEGU-
RANCA POSITIVA

19) COLOCAR PINO DE SEGURAN- | 2%) COLOCAR PINO D¥ SEGU- 19)COLOCAR O PINO DE SE-

CA POSITIVA( arome ou prego).

CA OBTUR
3*)REMOVER O ACIONADOR

22)COLOCAR CLIPE DE SEGURAN-
ADORA.

RANGCA OBTURADORA

3R)CORTAR O CORDEL DE
TRACAD (frouxo).

4%) REMOVER O ACIONADOR.

GURANCA POSITIVA.

2%)COLOCAR O PINO DE SE-
GURANCA OBTURADORA{

3%)REMOVER O ACIONADOR.

DEVE SER DESTRUIDA ROR|
PESSOAL ESPECIALIZADO.

Fig 4—31. Neutralizacdo de diversos tipos de acionadores.
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Fig 4—32. Mina ativada (sua remogdo fara explodir outra mina).
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(6} As minas anti-carro (AC), em geral, nfio funcionam sob o peso de um
homem. No entanto, os campos de minas AC sdo normalmente protegidos por
minas anti-pessoa! (AP). Estas, sim, 530 de fato perigosas ao combatente a pé.

4-21, PROGRESSAD A NOITE

a. Preparativos para um deslocamento silecioso — A noite 0s movimentos tor-
nam-se mais lentos devido a dificuldade de identificar os itinerarios e manter a
orientagio. Esta dificuldade é agravada pela necessidade da manutencdo de uma ri-
gorosa disciplina de uzes e rufdos. A utilizagdo de equipamentos de visdo noturna
reduz sensivelmente estas limitacdes. No entanto esses equipamentos tém sua distri-
buicdo restrita a determinados elementos {comandantes, atiradores de armas coleti-
vas, motoristas, etc) e somente em situacBes especiais, Assim, todo soldado deve
estar em condigBes de deslocar-se e aproximar-se do inimigo silenciosamente. Para
um deslocamento silencioso deve ser realizada uma rigorosa preparacio.

{1} Fazer a camuflagem individual:

(a) escurecer todo o rosto, nuca, orelhas, pescoco e mios;

(b) ndo usar camisa branca sob o uniforme e manter as mangas da
blusa abaixadas e abotoadas;

(c) escurecer todas as superficies brilhantes ou cobri-las com fita
isolante;

{d) envolver com fita isolante todas as partes do equipamento que
possam vir a fazer rufdo (zarelhos da bandoleira, plaquetas de identificacdo,
etc);

{e) ndo levar chaves, moedas e outros objetos que possam fazer ruido;

{f) quando tiver que conduzir nos bolsos pequenas pecas metdlicas
{canivete, bussola, relégio, etc), colocéd-las em bolsos separados, ou enrola-las em
panos.

{2) Usar uniforme e equipamentos adequados:

(a} uniformes engomados fazem rufdo durante o deslocamento e os
frouxos e grandes poderio dificultd-lo;

{b) usar um gorre leve e sem contorno pronunciados, pois o capacete
reduz ou modifica os sons e pode provocar ruidos, motivo pelc qual 56 deve ser usa-
do quanto a situacio exigir;

{c) ndo usar capuz que cubra as orelhas, a ndo ser sob frio extremo,
pois a capacidade auditiva serd bastante prejudicada;

(d) n3o levar equipamento desnecessarios, que venha a restringir a
mobilidade (Fig 4-33).

(3) Para matar, desacordar ou capturar um soldado inimigo, evitando
ou reduzindo os ruidos, usar armas silenciosas como a faca, a baioneta, um garro-
te de arzme ou fio de ndilon, um porrete improvizado, etc. O emprego correto de
uma dessas armas exige grande pericia, ndo somente no seu uso, mas também na
aproximagdo silenciosa do inimigo.
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b. Processos de progressdo & noite — A progressio noturna é realizada utili-
zando-se os mesmos processos da progressdo diurna, adaptados, porém, de forma
a evitar os rufdos préximo a posi¢des inimigas.

(1) Como caminhar a noite nas proximidades do inimigo — O peso do cor-
po deve ficar sobre o pé que estd atrds, até que o pé da frente encontre um lugar
firme para pisar. Deve-se levantar bem a perna que estiver a frente do corpo, para
ndo se embaragar na vegetagdo rasteira e n3o tropecar, e com a ponta do pé esco-
Iher um lugar livre de gravetos, pedras, folhas secas e outros materiais que possam
provocar rufdo. Abaixar entdo cuidadosamente a planta do pé e com este susten-
tar o peso do corpo, até que a outra perna avance (Fig 4-34). Nas noites muito es-
curas pode-se segurar a arma com uma das m3os e com a outra explorar 3 frente,
a fim de descobrir qualquer obstdculo.

GORRO MOLE

ROSTO,PESCOCO E
NUCA ESCUREC\DOS

CADARCO DE
IDENTIFICACAQ
ESCURECIDO

. | FICACAO ENVOLVIDAS
COM™ FITA ISOLANTE

05 OBJETOS BRILIAN-
TES SAO OFUSCADOS

PLAQUETAS DE IDENT \-J

“EQUIPAMENTO
RUIDOSO £ FORRADO

Fig 4—33. Preparacdo para um deslocamento silencioso.

(2) Deitar 3 noite nas proximidades do inimigo — Inicialmente o solda-
do dever4 apoiar o joelho direito sobre o solo, segurando a arma sob o brago direito.
Em seguida, apoiando-se na mdo esquerda, lan¢a a perna esquerda para a retaguar-
da. A tomada final da posigdo é feita com o apoio sobre o cotovelo direito, ao mes-
mo tempo em que a perna direita é levada para juntar-se a8 esquerda. Toma a posi-
¢3o de tiro deitado e mantém-se colado ao solo (Fig 4-35).
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(3) Rastejar durante a noite — Rasteja-se de forma semelhante ao processo
usado durante o dia. Os movimentos, porém, devem ser lentos e compassados, para
que se obtenha completo siléncio. De qualquer forma, ndo é conveniente empregar
o rastejo quando se estiver muito préximo do inimigo, pois sempre se provocard
algum rufdo. Nesse caso é prefer(vel engatinhar.

Fig 4—34. Caminhar a noite silenciosamente.

(3) Engatinhar 3 noite nas proximidades do inimigo — Deve-se engati-
nhar como de dia. Procurando colocar o fuzil no solo, a direita do corpo, com a
boca para frente e alavanca de manejo para baixo e, com a mao esquerda, procurar
um lugar que ndo tenha pedras, galhos secos, etc, a frente do joelho esquerdo. Man-
ter a mado esquerda onde estéd e deslocar o joelho para o local escolhido. Repetir os
movimentos com a médo e o joelho direito. Durante o avango, deslocar a arma suces-
sivamente, procurando, cautelosamente, locais para colocé-la (Fig 4-36).

(5) Alguns cuidados na progressdo noturna:

(a) nunca se deve deslocar-se correndo, a ndo ser em casos de emer-
géncia;

(b) aproveitar todos os rufdos que possam distrair a atengdo do inimi-
go ou ocultar os rufdos do deslocamento, para progredir (ruido de chuva, de rios,
tiros, etc);

(c) fazer paradas freqlientes para observar e escutar;

(d) evitar macegas densas, dreas com folhagens e galhos secos, bos-
ques, barrancos e terrenos muito inclinados, pois estes locais dificultardo um deslo-
camento silencioso;

(e) n3o fumar ou acender lanternas para a orientagao.

c. Procedimento sob a agdo de artificios iluminativos
(1) Percebendo a partida de um foguete ou granada iluminativa, o comba-
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Fig 4—35. Deitar a noite sem fazer rufdos.

tente deve atirar-se ao chdo antes do arrebentamento, permanecendo imével até o
clardo se extinguir.

(2) Sendo surpreendido pelo arrebentamento de um artificio iluminati-
vo em terreno limpo, deve jogar-se ao solo e ficar imével. Se o combatente encon-
trar-se protegido por alguma vegetagdo, deve imobilizar-se até a extingdo da lumi-
nosidade.

(3) N&o se deve olhar para a luz, a fim de ndo perder a capacidade de visdo
noturna. Deve-se abaixar a cabega e proteger os olhos até o desaparecimento do
clardo.

(4) Imediatamente apés a extingdo da luz, o combatente deve afastar-se
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da drea que foi iluminada, aproveitando que o inimigo estd com sua visdo noturna
prejudicada.

Fig 4—36. Engatinhar 3 noite.

4-39






CAPITULO 5

PROTECAO DO COMBATENTE

ARTIGO |
SAUDE E HIGIENE EM CAMPANHA

5-1. GENERALIDADES

a. Nas guerras recentes, a despeito da alta tecnologia dos meios bélicos em-
pregados, o potencial humano continua sendo o mais precioso recurso de que dis-
pdem os exércitos. A sofisticacio do armamento e equipamento exige do comba-
tente um treinamento cada vez mais especializado, tornando-se diffcil a sua substi-
tuicdo em caso de baixa.

b. Uma unidade militar é uma equipe treinada e adestrada para operar em
conjunta, Qualguer homem que venha a baixar, compromete o trabalho de toda a
equipe. E necessdrio, portanto, tomar todas as medidas de higiene individual e cole-
tiva, para que seja mantido um exce'ente estado de saiide na tropa.

5-2. HIGIENE INDIVIDUAL

a. Asseio corporal — Em campanha e principalmente durante a realizagcdo de
operagdes de combate, torna-se diffcil ac combatente manter o seu asseio corporal,
No entanto, todo o esforgo deve ser feito para que sejam cultivadas e mantidas as
medidas de higiene.

{1} Banho didrio — Sempre que for possivel, tomar um banho completo
com 4dgua e sabdo, diariamente. Para tanto, deve-se utilizar as instalagGes de banho
disponiveis na regifo ou aquelas postas 3 disposicdo da unidade pelo Servige de
Intendéncia, ou ainda rios, lagos ou agudes, desde que sejam para esse fim autoriza-
dos pelo comando. Na impossibilidade de se ter acesso a um desses meios, é possi-
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vel lavar-se usando uma esponja ou toalha, 4gua e sabdo, dando essencial atengdo as
dobras do corpo {axilas e virilhas), 6rgios excretores, rosto, orelhas, mios e pés.

(2} Cabelos — Devemn ser mantidos aparados e limpos, devendo ser lavados
com dgua e sabdo a cada trés ou quatro dias. A barba deverd ser raspada diaria-
mente. :
{3) Mios - Devem ser lavadas com dgua e sabdc ap6s trabalhos manuais,
necessidades fisiologicas e antes das refeigbes. Devese manter as unhas limpas e
aparadas e nunca roé-las. O habito de limpar o nariz com o dedo deve ser comba-
tido.

(4) 'digiene oral — Sempre que for possivel, limpar a boca e os dentes, re-
movendo os residuos de alimentos com palitos ou fio dental e escovando os dentes
com dentifricio apos cada refei¢do ou peto menos uma vez ao dia. N&o dispondo de
meios adequados, pode-se escovar 0s dentes somente com dgua e utilizar palitos im-
provisados ou linha de costura para a retirada de detritos alimentares, Na falta de
escova friccionar vigorosamente as gengivas com ¢ dedo limpo.

b. Cuidados com os pés {Fig 5-1) — Os pés, devido a se encontrarem expostos
4 umidade do solo, da lama, dos rios e banhados e mesmo da propria transpiracdo,
devern receber cuidados especiais, a fim de prevenir doengas comuns, que no entan-
to podem vir a ter conseqléncias graves.

{1} Limpeza dos pés — Lavar e enxugar completamente os pés, principal-
mente entre os dedos, diariamente. Para diminuir os efeitos da transpiracdo, € acon-
selhdvel a utilizagio de p6 anti-séptico. Na impossibilidade de lavd-los diariamente,
os pés devem ser descalgados e massageados para estimular a circulago. Se estive-
rem mothados devem ser secos, utilizando uma roupa de baixo usada e em seguida
deve-se trocar as meias por outras secas e limpas.

{2) Calcados e meias — Os calgados devem ser bem ajustados, nem muito
justos nem muito folgados. Convém manter sempre seco um par de calgados para
muda. As meias precisam ser trocadas e lavadas diariamente. Deve-se também ter
sempre 3 m3o um par de meias secas para muda. € importante que as meias sejam
de tamanho adequado, evitando-se assim que prendam a circulagdo no caso de
serem muito justas, ou que fiquem com dobras, se forem muito folgadas,

{3) AheracBes cumuns nos pés.

{a) Bolhas — S3o0 causadas por calcados ou meias inadequados. O
C 2111 PRIMEIRO SOCORRO descreve o tratamento que deve ser dado a esses casos.

{b) Calosidades — N#o devem ser cortadas. Deve-se procurar 0 mé-
dico para tomar as medidas necessarias.

{c) Unhas encravadas — Podem ser evitadas cortando-as retas, sem
arredondd-las nos cantos.

{d) Pé de atleta — E o nome vulgar da infeccdo provocada por um
fungo muito comum. Pode ser evitado mantendo os pés limpos e secos.

{e) P& de imersdo — E causado pela permanéncia dos pés imersos
ou molhados por mais de 48 horas. A sola dos pés torna-se branca e enrugada, ¢
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sobrevém fortes dores que chegam a deixar a vitima fora de combate. Esta doen-
¢a pode ser prevenida, evitando-se a prolongada imerso e secando-se os pés duran-
te 0s perfodos de repouso.

COLOQUE
b MEAS ‘
W LMAS | NEEPAJUSADOS

\

rR T OF P QS ~FES
AT RN DNBIMENTE
Fig 5—1. Cuidados com os pés,

c. Uniformes — Os uniformes precisam ser felgados e adequados ao clima,
a fim de facilitarem os movimentos e ndo dificultarem a circulagdio. E convenien-
te a utilizac¥3o de camiseta e cueca com a finalidade de absorver o suor do corpo.
Essas roupas de baixo devem ser trocadas, se possfivel, diariamente. As externas
devem ser lavadas, quando sujas, ou, se isso ndo for vidvel, sacudidas e escovadas
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para retirar 0s excessos de sujeira e expostas ao sol e ao ar livre por duas horas, a
fim de eliminar os germes nelas encontrados.

d. Detritos

(1} Os detritos e restos de alimentos deverfio ser enterrados. No caso da
unidade permanecer por perfodos prolongados em determinadas regides, deverdo
ser abertas fossas onde serdo langados os detritos. Esta providéncia evitara a proli-
feragdo de moscas, mosquitos, ratos e baratas, além de ser uma medida de contra-
informacdo.

{2) De todos os tipos de detritos, o excremento humano é o maior trans-
missor de doengas intestinais. Portanto é essencial enterrar sempre as fezes. Nos es-
tacionamentos serdo preparadas latrinas de campanha, de acordo com o Manual
C 21-10 HIGIENE MILITAR E SANEAMENTO EM CAMPANHA. Nas marchas de-
vem ser usados os buracos de gato, abertos pelos préprios usudrios com 30 cm de
profundidade (1 baioneta) aproximadamente, e que devem ser fechados imediata-
mente apds 0 Uso.

5-3. ALIMENTAGAO E OBTENCAQ DE AGUA

a. Higiene dos alimentos -— Os alimentos, fonte de energia para o homem,
podem causar doengas, se estiverem contaminados. Essa contaminagdo pode resul-
tar da inobservincia de préticas higiénicas no manuseio e armazenamento ou pelo
contato dos alimentos com insetos e outros animais nocivos. E necessario, portan-
10, que o pessoal que lida com alimentas mantenham um alto padrio de higiene
individual e de normas sanitarias. Por outro lado, o combatente deverd comer e
beber somente o que for distribuido por sua unidade ou o que for autorizado pelo
médico.

b. Disciplina no consumo da 4gua

{1) Economizar a agua potével — A agua € essencial para manter a efi-
ciéncia de uma unidade. Por issc  imprescindfvel que se aprenda a usar somente
a quantidade estritamente necessaria para beber e cozinhar.

(2) Consumir apenas 4gua potéavel.

(3} Proteger as fontes de sgua.

c. Obtenc3o de &gua -~ A agua tratada é obtida através dos postos de supri-
mentos de dgua potével, instalados pela engenharia, utilizando viaturas e reboques
cisternas ou camburSes. Deve-se tomar cuidado para que a dgua potavel ndo venha a
ser contaminada durante o transporte e as operagdes de transferéncia dessa dgua de
um recipiente para outro. As unidades que estiverem isoladas deverfo empregar seus
proéprios meios para a obten¢do e tratamento de dgua. O manual C 21-10 HIGIENE
MILITAR E SANEAMENTQ EM CAMPANHA descreve os processos de obtencgio e
purificagdo de dgua.

d. Tratamento da &gua pelo combatente — A igua contaminada é uma das
maiores ameagcas para a salde do homem em campanha. Dever-se-a considera-la con-
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taminada, até que seu consumo seja autarizado. A agua ndo aprovada deve ser puri-
ficada antes de ser bebida, usando-se pastilhas individuais de purificagdo de dgua no
cantil, sequindo corretamente as instrucdes da embalagem. Se nfo se dispuser de
compostos desinfetantes deve-se ferver a 4gua durante pelo menos 15 segundos.
Quando houver indfcios de que a dgua estd contaminada por agentes biolbgicos,
esta deverd ser fervida por 15 minutos, antes de ser utilizada.

54. CUIDADOS COM A SAUDE EM CONDIGCOES CLIMATICAS EXTREMAS

a. Clima muito quente

(1} Uniforme e equipamento — O tipo e a quantidade de roupa e equipa-
mento e a maneira come sdo usados, podem influenciar nos efeitos do calor sobre o
organismo do combatente. A roupa protege 0 corpo contra os raios de sol ou obje-
tos quentes; mas, em guantidade excessiva ou muito justa, junto com o eguipamen-
to e a mochila, reduzem a ventilagdo que dissipa o calor do corpo. O uniforme deve
ser confeccionado de tecido leve e macio, a fim de reduzir o atrito com o corpo.
Deve ainda ser folgado para facilitar a ventilagioc. A mochila mais adequada é a do
tipo que dispde de uma armagdo metédlica bem leve, para apoio sobre as costas.
Esse dispositivo evita o atrito da mochila sobre as costas além de possibilitar a ven-
tilagdo.

{2) Necessidade de dgua — Sob altas temperaturas e mais acentuadamen-
te em condigdes de elevada umidade, é muito grande a perda de dgua pela transpira-
¢dc. Uma pessoa em repouso perde aproximadamente meio litro de dgua por hora
e suas necessidades de dgua aumentardo na proporgio da intensidade do trabalho.
Um homem empregado em trabalho pesado, sob calor extremo, pode exigir cerca
de 20 litros de dgua por dia. £ conveniente que a dgua seja consumida em pequenas
quantidades, quando se sentir sede. Regular o consumo da dgua apenas para poucas
oportunidades pré-fixadas (hora das refeigbes por exemplo}, resulta na ingestdo, de
uma s vez, de grande volume de liquido. Tal procedimento pode provocar indis-
posicdo e ndo apresenta vantagens em termos de economia de dgua.

(3) Reposic3o do sal — Quando a transpiragdo é normal, o sal perdido
com © suor é reposto pela prépria alimentacdo. No entanto, se 0 consumo di4rio de
dgua exceder a 4,5 litros, a perda de sal deve ser compensada, acrescentando-o em
guantidades extras nos alimentos e, nos casos mais sérios, ingerindo-o adicionado a
dgua ou sob a forma de comprimidos. Deve-se, nesses casos, dissolver 1 grama de
sal (cerca de 1/4 de colher de ché}l em um cantil de 4gua ou tomar dois comprimi-
dos de sal para cada cantil consumido.

{4) Efeitos do calor

{a} Exaust3o térmica — Estado de prostragdo e fraqgueza decorrente
da excessiva perda de dgua e sal. E mais freqliente quando a temperatura ultrapassa
os 359C, Seus sintomas sdo dor de cabega, palidez, vertingens, transpira¢o excessiva
e cdibras musculares. A pele fica fria, Umida e pegajosa. O tratamento indicado é
transportar o paciente para um {ugar fresco, tirar-lhe a roupa externa, elevar-lhe os
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pés, mové-los e aplicar-lhes massagens. A v(tima deverd recuperar as perdas de sal de
acordo com as quantidades descritas no item anterior, Para um melhor tratamento
deve-se procurar assisténcia médica. O melhor meio de evitar a prostragdo pelo calor
é tomar medidas destinadas a facilitarem a transpiragdo e a evaporacdo do suor,
usando roupas leves e arejadas, além de manter a compensagdo das perdas de dgua e
sal.

{b) Insolacdo — Apresenta um elevado (ndice de mortalidade e carac-
teriza-se por uma grande elevac3o da temperatura do cerpo e pelo desmaio. O pri-
meiro sinal & a parada da transpirag3o, tornando-se a pele quente e seca, para em
sequida adquirir uma coloragfio rosada e brilhante. A inconsciéncia pode sobrevir
uma colorag3o rosada ¢ brilhante. A inconsciéncia pode sobrevir repentinamente
ou ser precedida de dor de cabeca, tontura, ndusea, confusdo mental e delirio. Para
salvar a vida da vftima, deve-se imediatamente, fazer com que baixe sua temperatu-
ra, colocando-a 4 sombra, banhando-a com 4gua fria ou fresca e abanando-a com
uma camisa ou uma manta, Deve-se procurar, rapidamente, assisténcia médica.

{c) Cdibras pelo calor — 530 espasmos dolorosos dos masculos, geral-
mente os das pernas, bracos e abddmem. S3o devidas & perda excessiva de sal pelo
suor e melhoram quando as perdas sfo repostas. Os casos mais graves devemn rece-
ber assisténcia médica.

{d) Queimaduras — S3o provocadas pela exposigdo excessiva da pele Y
luz solar. Uma exposi¢iio mais prolongada pode resultar em bolhas. O céu nublado
ndo diminui os riscos de queimaduras de sérias proporgdes, devendo-se nesses dias
tomar os mesmos cuidados que nos dias de céu claro. Para evitar as queimaduras do
sol deve-se usar roupas que cubram o maximo da superficie da pele, inclusive cober-
tura de abas largas e com tapa nuca; deve-se ainda adaptar o combatente aos raios-
do sof, por meio de exposicBes sucessivas e aumentadas gradativamente.

{6) Fungos — A transpiracdo excessiva causa maceragio da pele, forman-
do em certas dreas mais sujeitas a transpiracio, tais como virilhas, axilas, regido geni-
tal e pés, excelentes meios para o desenvelvimento dos fungos causadores das mico-
ses. Podem ser evitados mantendo-se os cuidados normais de higiene.

b. Clima muito frio

(1) Uniforme — O uniforme deve oferecer prote¢do, aguecimento e venti-
lacZo. Essa ventilagdo evita o superaquecimento e em conseqiéncia a transpiragdo
excessiva. O uniforme e principalmente as meias devemn estar sempre secos. 0
vestusrio deve ser bastante folgado, de modo a facilitar o exercicio das maos, pés e
outras partes do corpo e, conseguentemente, manter a circulagdo adequada.

(2) Alimentagfio — A temperatura baixa, por si s, ndo impbe a neces-
sidade de aumentar a ingestdo de alimentos; pode entretanto, recomendar a substitui-
¢Ho de alimentos habituais por outros que contenham mais calorias. O 4lcool € ineti-
caz no combate ao frip. A sensaglo de aquecimento causada pela sua ingestdo & pas-
sageira e falsa, pois na verdade o dlcool pode provocar a diminuigcdo da temperatura
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do corpo, E aconselhdvel a distribuiciio 3 tropa de bebidas estimulantes quentes, tais
como café, cha e chocolate.
{3) Efeitos do fric

(a) Pé de trincheira — E uma afec¢fo que resulta da exposicio muito
prolongada dos pés 3 umidade e & temperaturas abaixo de 100C. Ocorre, mais fre-
giientemente, nas regiBes de frio muito intenso, mas sio também comuns em cli-
mas temperados durante a primavera, outono e inverno. O pé de trincheira causa
alteracdes a circulacdo sanglfnea dos péds, podendo transformar-se em gangrena
e, em conseqiéncia, determinar a amputagio de dedos ou mesmo do pé. Para
evitd-lo deve-se: manter os pés secos e aquecidos: manter uma boa circulagdo me-
diante exercicios dos pés e das pernas; usar sempre meias secas; a0 trocar as meias,
massagear os pés até ficarem rubros e quentes, a fim de ativar a circulacio. Os pés
poderfo ser mantidos secos, durante a permanéncia na trincheira, esgotandc-se a
dgua al existente e colocando-se pedras, troncos e galhos no seu fundo, de maneira
que 0s pés figuem acima da dgua e da lama.

{b) Geladura — E o congelamento de parte do corpo por exposicio ao
frio intense. O rosto, as orelhas, as méos e os pés sfo as partes do corpo que mais
freqlentemente poderfo congelar-se. A pele atingida pela geladura fica esbranqgui-
cada, rija e insensfvel. Para realizar o descongelamento deve-se colocar a parte
congelada junto de uma parte guente do corpo ou em 4gua morna (ndo quente). O
descongelamento costuma ser doloroso e deve ser feito lentamente. A geladura pode
ser evitada mediante o uso de vestuario adequado e seco e a realizagdo, repetida, de
exerclcios fisicos e massagens da face, m3os ¢ pés. Quando a tropa se desloca moto-
rizada deve, periodicamente, realizar altos para a préatica de exercicios fisicos com a
finalidade de reativar a circulagdo.

{c) Envenenamento por monéxido de carbono — Resulta do uso
incorreto dos aquecedores de ambiente ou de ventilagdo inadequada. O monéxido
de carbono € um gés incolor, insipido e inodoro, produzido pela combustdo incom-
pleta do carvdo, dleo e outros combustiveis usados em veiculos a motor e dispositi-
vos de aguecimento. O envenamento por monéxido de carbono apresenta os seguin-
tes sintomas: tontura, dor de cabeca, zumbido nos ouvidos, latejamento nas témpo-
ras, sensacdo de sonoléncia e fraqueza. Podem ocorrer vomitos e convulsdes, sequi-
dos de inconsciéncia e morte. A pele e os ldbios ficam freqilentemente de cor ver-
melha viva. Para prevenir a intexicagdo pelo mondxido de carbono deve-se: assegu-
rar o perfeito funcionamento dos aquecedores de ambiente e a boa ventilagio dos
locais de repouso; jamais pdr em funcionamento o motor de um veiculo dentro de
uma garagem fechada; assegurar a ventilagdo na cabine de um vefculo qguando o
motor estiver funcionando. O socorro consiste em remover a vitima para local ven-
tilado (ar puro), realizar a respiragdo artificial, se for o caso, e procurar socorro
médico.

56. SAUDE MENTAL

a. O modo de pensar afeta 0 modo de atuar. O soldado que conhece sua fun-
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¢do, atua répida e eficazmente; porém, se tem dlvidas, vacila e pode tomar decisGes
erradas. Os reflexos sdo uma necessidade, por isso o soldado deve entrar em comba-
te com absoluta confianga em sua propria habifidade, ne treinamento que recebeu e
nos oficiais e graduados que o comandam. C soldado sentir-se-4 melhor e sua vida
no Exército terd uma finalidade verdadeira, se tiver presente que sua unidade exis-
te pela melbor razdo do mundo: a defesa de sua Patria, de sua familia e de si pro-
prio. Além disso, o soldado ¢ parte valiosa e necessdria de um grupo, e por isso deve-
rd, sempre, perguntar a si mesmo: como poderei ajudar meu grupo para gue a
miss3o seja cumprida?

b. O medo é uma emogdo humana béasica

{1} E tanto um estado ffsico como moral. O soldado precisa saber que o
medo nio é vergonhoso, se for controlado. O medo faz com que as pupilas dos
olhos se dilatem e aumentem o campo de visio, 0 que permite descobrir com mais
facilidade o movimento. Estas reacfies preparam o corpc para maiores esforcos e
proporcionam mais forcas guando se estiver cansado. Quando sente-se medo, €
preciso controld-lo para que ele ajude no desempenho da missdo.

{2) O combatente deve ter sempre em mente que ndo estd s6, para ndo se
deixar dominar pela imaginagdc. Deve ter em mente que faz parte de um grupo e hé
outros combatentes em torno de si, embora nem sempre possa vé-los. Os homens
que se encontram a sua direita e 3 sua esquerda conhecem a sua missdo e tanto o
ajudardo, como esperam a sua ajuda.

¢. Preocupagdo — A preocupagio enfraquece o corpo, embota a mente e
retarda o0 pensamento e a aprendizagem. Aumenta a confusdo e as inquietaces,
assim como faz imaginar coisas que ndo existem. Os oficiais e graduados devem
ajudar os soldados na resolucdo de seus problemas.

d. O soldado pode receber ordens para combater em qualquer tipo de terre-
no, dentro e fora do pafs, Sua mente deve estar preparada para aceitar as situagdes,
tais como elas se apresentam, o que permitird uma atuacdo pronta e eficaz mesmo
que as condi¢Bes lhe sejam adversas.

ARTIGO il

DEFESA CONTRA AVIOES

5-6. GENERALIDADES

Nos dias atuais a aeronave € cada vez mais empregada em combate, quer como
meio de ataque, reconhecimento, apoio de fogo ou transporte. A sofisticagdo tecno-
I6gica faz dos avides e helicdpteros uma ameaca temivel e aparentemente invulnerd-
vel & acdo do combatente individual. No entanto podem ser tomadas diversas medi-
das passivas, que dificultem ou impossibilitem a descoberta de nossas posi¢des pela
aviagdo inimiga, ou medidas ativas, de cardter francamente agressivo, que permi-
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tam enfrentar as aeronaves atacantes neutralizando sua agdo, repelindo-as, ou
mesmo chegando a abaté-las.

5-7. MEDIDAS PASSIVAS

a. Dispersdo — A dispersio da tropa, das viaturas e das instalagdes dificulta a
sua localizagdio e ndo oferece alvo compensador 30 inimigo aéreo. Deve ser mantida
uma distancia de, pele menos, cinco passcs entre os homens.

b. Camuflagem — Devem ser adotadas as medidas de camuflagem necessérias
para dificultar a observagdo aérea. Estas medidas estdo prescritas no C 520 CA-
MUFLAGEM, PRINCIPIOS FUNDAMENTAIS E CAMUFLAGEM DE CAMPA-
NHA e no artigo V deste capitulo.

c. Vigilantes do ar — Para que 0 alerta de um ataque aéreo seja dado em
tempo til, favorecendo a possibilidade de uma reagdo, principalmente nas colunas
de marcha, colunas motorizadas e nos estacionamentos, devem ser escalados vigilan-
tes do ar. Ao perceber o0 aparecimento de aeronaves inimigas ou ndo identificadas, o
vigilante do ar ou o primeiro homem a vé-las dard o alarme, através de algum sinal
convencionado gritard: ALERTA AVIAQ! {ou AVIOES).

(1) Estando a tropa em terrenc limpo, os homens deitam-se e ficam imo-
veis. Se houver tempo, deverdo procurar cobertas e abrigos.

{2} Estando em marcha por estrada, abandonam seu leitc, procurando
cobertas e abrigos nas proximidades, ou deitam nas suas margens.

(3) Estando em posicdo ou estacionados, procuram o abrigo ou a cober-
ta mais préxima, permanecendo imaveis.

{4) A noite qualguer luz deve ser apagada.

5-8. MEDIDAS ATIVAS

a. A defesa ativa é realizada empregando o maxime votume de fogo, tanto de
armamento antiaéreo como de todas as outras armas leves organicas {fuzis, fuzis-
metralhadores e metralhadoras).

b. Em principio, constituem alvos aéreos para as tropas gque ndo possuem ar-
mamentc antiaéreo, as aeronaves de pequena velocidade {avides a hélice e helicdp-
teros) voando baixo e o5 avides de ataque ao empregarem a técnica de aproxima-
cdc e ataque a baixa altura.

¢. Volume de fogo — A primeira vista parece impossivel abater uma aerona-
ve moderna, com toda sua sofisticagdo, empregando-se apenas armas leves. No en-
tanto, se esse armamento for utilizado para lancar @ mdxima quantidade possivel
de projetis no trajeto de um avifio, h4 boa probabilidade que alguns desses projetis
¢ atinjam, danificando-o ou destruindo-o. Na pior das hipdteses o piloto inimigo
terd o seu trabalho tdo prejudicado que poderd ser cbrigado a retrair ou desviar-se
do cumprimento de sua missdo. Para que se obtenha tal volume de fogo, todos os
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homens deverdo atirar t5o rdpido quanto for possfvel, mesmo que para 1550 prejudi-
quem um pouco a precisdo. O essencial € conseguir o mdximo de projetis no ar &
frente do avidio {Fig 5-2).

Fig 5—2. Volume de fogo — todos atirando.

d. Como atirar
(1} Se o avido estiver atacando a sua posicdo o combatente deve atirar no

nariz do avido (Fig b-3).

Fig 5—3. Como atirar num avido que ataca a posicdo.
(2) Se o avifio ndo o-estd atacando, o combatente aponta com um avan-
¢o de aproximadamente 100m para os avides de grande velocidade {jatos) ou 50m

para os de pequena velocidade (aviBes a hélice e helicopteros) (Fig5-4 e 5-5).
e. Normas para engajamento — Para que o combatente ndo atire em qualquer

aeronave que aparecer no céu, algumas normas devem ser seguidas. O seu cumpri-
mento evitard a revelag3o prematura das posigdes e o engajamento por engano de
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avides amigos, além de proporcionar o mdximo emassamento de fogos sobre uma
Unica aeronave.

Fig 5—5, Como atirar contra avibes a hélice e helicopteros.

(1) A regra basica é atirar no avifo que estd atacando sua unidade. Isso
evita a dispersdo do fogo.

{2} Se o avido ndo estd atacando sua unidade, o combatente s6 deve enga-
ja-lo se receber ordem.

(3) Para dar a ordem de engajar um avido, qualguer comandante de unida-
de ou frac@o deve ter certeza absoluta de que ele é inimigo. Isto exige muita pratica
no reconhecimento de silhuetas e inscrigbes de avides. Deve também considerar
que pode vir @ denunciar suas posi¢des desnecessariamente,

(4) S6 devem ser engajados pelo fogo de armas leves, alvos aéreos voando
a alturas de até 350m.

ARTIGO (I
DEFESA ANTICARRO
5-9. GENERALIDADES

a. Devido a sua grande mobilidade, poténcia de fogo e agdo de choque, as for-
¢as blindadas s¥o os elementos mais poderosos das forcas terrestres. Sua protecdo
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blindada, o ruido e a poeira provocados tém grande efeitc desmoralizante sobre o
soldado despreparado. No entanto os carros blindados apresentam algumas vulne-
rabilidades e limitagBes que podem ser exploradas pelo combatente ao enfrentd-ios.

b. A protegdo contra os blindados inimigos compreende o emprego de medi-
das passivas e ativas de defesa.

¢. Basicamenie os exércitos utilizam dois tipos de blindados para emprego em
operacdes de combate, com finalidades diversas: o carro de combate (CC — Fig 56},
que alia mobilidade, grande poder de fogo e forte prote¢do blindada, destina-se a
operaces que exijam grande mobilidade e agdo de choque, funcionando como pon-
ta de langa das forcas terrestres nas operacdes ofensivas; a viatura blindada de trans-
porte dg pessoal {VBTP — Fig 5-7}, que & leve, extremamente mével e dotado de
fraca blindagem, destina-se a transportar tropas relativamente protegida, até as pro-
ximidades das posigBes inimigas.

ESCOTILHA DO
CEFE DE CARRQ

METRALHADORA DA TORRE

ESCOTILHA
TORRE. DO ATVRADDR

CANHAQ
BLOCO DE VISAD
POLIA MOTORA
TAmogo — 'E DE APDIO

POLIA
LAGARTAS TENSORA,

ESCOTILHA DO CHEFE DE CARRO
METRALHADORA, D TORRE
METRAL COAX

HADORA, IAL

Fig 5—86. Carro de combate {CC}.

’
i
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METRALHADORA
ESCOTILWA DO [ A ES&DEH'EA
CHEFE DO CARRO

PERISCOPIO
INFRAVERMELHO
ESCOTILHA
DO MOTORIGTA

b--—— PERIS(OPOS

POLIA TENSORA

LAGARTAS

POLIA MOTORA

Fig 5—7. Viatura blindada de transporte de pessoal (VBTP).
5-10. VULNERABILIDADE E LIMITACOES DOS BLINDADOS

a. Partes mais vulneréiveis dos carros

{1) Trem de rolamento — Pode ser sobre rodas ou sobre lagartas. O trem
de rolamento sobre lagartas € composto de polias (motoras e tensoras), rodas de
apoio e lagartas.

{2) Janelas, fendas e periscopios.

(3) Tangue de combustivel, quando exposto.

{4} Mator — Normalmente protegido por uma tampa de biindagem lgve
e com frestas para refrigeracgo.

(5) Bases de antenas.

(6} Equipamentos eletrnicos de tiro e visio noturna.,

b. Observagdio ~ A blindagem que protege a guarnicio limita-lhe a observa-
¢80, Quanto maior for a protecdo da blindagem, mais restrita serd a capacidade de
observag3o. Quando um carro est4 pronto para o combate, a visibilidade da guarni-
¢#o € limitada a umas poucas fendas estreitas na blindagem e a0 pequeno campo
visual de seus periscopios. A velocidade e os solavancos prejudicam muito a obser-
vac8o e os homens ndo tém tempo para reconhecer o terreno cuidadosamente.

¢. Ruido — O rufdo no interior dos vefculos blindados torna difrcil a seus
ocupantes ouvirem os sons exteriores, O barulho do motor e das lagartas de um
carro ensurdecem de tal maneira os homens, que estes, narmalmente ficam incapa-
citados de ouvirem os disparos das armas inimigas.

d, ImprecisBo do tiro — E muito diffcil fazer pontaria com qualquer arma,
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do interior de um engenho mecanizado, quando em mavimento. O tiro é muito im-
preciso, principalmente deslocando-se em terreno variado,

e. Sensibilidade ao terreno — Em quase todos os terrenos, ha acidentes que
podem dificultar ou mesmo impedir a passagem de um carro, obrigando-o a mudar
de direcfo.

f. Interiores apertados — Todos os velculos blindados dispbem de pouco
espagco e 05 homens das guarnigdes ficam atravancados; o resultado é que se um pro-
jétil penetrar num desses carros, poderd, facilmente, ferir varios ou todos os seus
tripulantes. O interior de aco faz com que o projetil, ou seus fragmentos, ricoche-
teiem ou se despedacem, podendo atingir toda a guarnigio,

§-11. MEDIDAS PASSIVAS

a, Utilizagdo de obstéculos — Devem ser explorados, para a defesa anticarro,
tedos os obstdculos naturais, tais como cursos-d'dgua, troncos caldos, 4rvores e
pedras de grande porte, terrenos alagadicos e partes muito acidentadas do terreno.
Tais obstéculos devemn ser agravados por meios de trabalhos de sapa.

b. Alerta oportuno — Deve ser feito o mdxima esforco, empragando-se todos
as meios de comunicag8o, para difundir o alerta de um ataque de carros. O primeiro
homem a vé-los daré o alarme, mediante um sinal convencionado ou gritard: ALER-
TA CARRO! (ou CARROS). A este alerta todos deverdo:

(1) fugir & observagiio do carro;
{2) abrigar-se;
{3) procurar localizé-lo e identificd-lo.

5-12. MEDIDAS ATIVAS

a. Fuga ao esmagamento — Ao aproximar-se um carro de combate, o homem,
para fugir ao esmagamento, procura abrigar-se em um local inacessivel ao carro, em
sua toca ou em qualquer outro abrigo estreito e profundo, tais como valas e trin-
cheiras. A distribuicdio de peso dos carros e outras viaturas sobre lagartas, permite
que passem com relativa facilidade sobre trincheiras e buracos estreitos. Se 0 homem
estiver abaixo da superficie do solo cerca de 70 cm, em uma toca, O carro passard
por cima, sem causar-lhe o menor dano (Fig 5-8).

b. Emprego do armamento
(1) Quando o carro de combate atingir a zona de alcance (til da arma
(cerca de 600 metros para o FAL), deve-se atirar na torre do carro e na infantaria
de acompanhamento. Isto obrigard © chefe do carro e o motorista a entrarem e
fecharem a escotitha, diminuindo a abservagdo, o que prejudicaré a protecdo ofe-
recida ao carro pela tropa a pé.
{2} Quando o carro de combate chegar a uma distincia entre 300 e 200
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Fig 5—8. Fuga ao esmagamento em uma toca,

metros, deve-se atirar tendo como alvo as janelas, a fim de cegar os ocupantes, e
sobre o trem do rolamento, para imobilizar o carro.

(3} Se o carro continuar 0 movimento em sua direcdo, o combatente deve
furtar-se ao esmagamento e assim que o carro tenha ultrapassado a toca, procura
langar granadas de mio ou de bocal, tomando por objetivo o motor do carro e o re-
servat6rio de combustlvel, se for possivel identifica-lo, ou ainda as lagartas e as ro-
das. Sempre que possivel devem ser empregadas granadas incendidrias ou anticarro.
Pode-se empregar, com muito bom resultado, engenhos improvisionados do tipo
“coquetel Molotov'".

(4} Se o carro ndo se dirigir para a sua posi¢io, 0 combatente deve conti-
nuar atirando sobre suas partes mais vulneraveis, usando, sempre que possivel, gra-
nadas de bocal anticarro. Se for vidve!, fard uso do langa-rojdo. Para o tiro com
essas armas (AC), deve-se sempre fazer fogo de flanco, visanda atingir o trem de rola-
mento ou as partes laterais da couraga, cuja blindagem &, normalmente, mais leve

(Fig 5-9).

ERRADO

Fig 5—9. Tiro com armas anticarro.
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ARTIGO IV

PROTECAQ CONTRA ATAQUES QUIMICOS, BIOLOGICOS E NUCLEARES
{QBN)

5-13. GENERALIDADES
a. No campo de batalha moderno, o combatente podera defrontar-se com

agentes quimicos langados pelo inimigo, com contaminagdes por agentes biolbgicos
ou, ainda, com os efeitos arrasadores de um engenhao nuclear.

b. O presente artigo visa a dar ao soldado, principios bésicos de protecao
contra esses elementos, a fim de manter a méxima eficiéncia possivel, frente a qual-
quer agente QBN. Mais detalhes sobre este assunto sdo encontrados no manual
C 21-40. DEFESA CONTRA 0S ATAQUES QUIMICOS, BIOLOGICO E RADIO-
LOGICO.

5-14. PROTECAQ CONTRA AGENTES QUIMICOS

a. Agentes qufmicos — S3o substancias que por sua atividade quimica, produ-
zem, quando empregadas para fins militares, um efeito toxico, fumifgeno ou incen-
diério.

b. Formas de langamento dos agentes téxicos — Os agentes toxicos sdo subs-
tincias gasosas, solidas e, principalmente liquidas, que através de queima, espargi-
mento aéreo ou explosdo de granadas, atingem o alvo sob forma de )iquido ou gés.
O termo “gés” inclui o vapor e o aerosol {mintsculas particulas solidas ou liguidas
pulverizadas). Normalmente haverd uma combinagio dessas formas {Fig 5-10}.

(1) A queima gera apenas vapor.

(2} O espargimento aéreo gera uma nuvem de aerosol que se precipita len-
tamente e uma pequena percentagem de ligquido ou solido que cai em forma de
goticulas ou particulas maiores, depositando-se sobre o solo.

(3) O arrebentamento de uma granada quimica, provoca a dispersdo do
agente da seguinte forma: parte da substéncia é espalhada sobre o solo, em forma
liquida ou solida (estilhagos e particulas); outra parte, decomposta pelo calor e pelo
sopro da explosdo é transformada em vapor e agrosol,

c. Efeitos dos agentes téxicos — Os agentes toxicos podem ser causadores de
baixas ou inquietantes. Os agentes causadores de baixas produzem a morte ou a
incapacitagdo prolongada da vitima, enquanto que os inquietantes tém efeitos leves
e tempoerdrios, porém diminuem a capacidade combativa do soldado atingido.

(1) Agentes causadores de baixas.

(a) Sufocantes ou asfixiantes — Causam lesdes nos pulmdes e vias res-
piratérias por asfixia. Exemplo: Fosgénio {CG).

{b) Vesicantes — Atacam os olhos e aparelhos respiratorios e digesti-
vo. Entretanto sua a¢3o principal é exercida sobre a pele, produzindo queimaduras
e bolhas. Os agentes vesicantes s3o de agio lenta e persistente. Exemplos: Mostarda
destilada (HD) e Levisita (L).
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Fig 5—10. Formas de langamento dos agentes t&xicos.

(¢} Téxicas dos nervos — Atacam as células nervosas, causando dimi-
nuicdo da visdo, corrimento nasal, dificuldade de respirar, tonteira, suor excessivo,
nduseas, vomito, ciimbras, dejecdo e micglio involuntarias, espasmas musculares,
vertigens, dor de cabeca, coma, convulsBes e morte. Exemplo: Sarin (GB).

{d) Taxicos do sangue — Interferem na transferéncia normal do oxi-
9énio do sangue para os tecidos do corpo. Em poucos segundos a respirag3o se tor-
na intensa e profunda, sequindo-se convulsdes violentas e morte por asfixia singular
{anoxia), uma vez que o sangue est4 saturado de oxigénio, chegando a pele a ficar
avermelhada, Exemplo: Acido cianidrico {AC).

(2} Agentes inquietantes.

(a) Lacrimogéneos — Produzem dor e irritag3o nos olhos, com forte
lacrimejamento, Seus efeitos sdo imediatos, porém, temporarios. Sio largamente
empregados no controle de distirbios e motins, sendo também usados para a instru-
¢do. Exemplas: Cloroacetafenona (CN) e Orto-Clorobenzilmalononitrilo (CS),

{b) Vomitivos — Provocam em ordem progressiva, irritagio dos olhos
€ das mucosas, corrimento nasal, dor de cabega, dor e constrigic no peito, dor no
nariz, garganta e traquéia, nauseas e vémitos, seguidos de debilidade geral. Os sinto-
mas perduram de meio hora a trés horas. Exemplo: Adamsita (DM).

d. Agdo sobre o organismo -- A forma de acio de um agente quimico sobre o
arganismo humano é conseqiiéncia de suas propriedades quimicas e do estado fisico
em que esse agente € langado. Essa acdo serd cutdnea, quando o agente atuar direta-
mente sobre a pele, causando-lhe danos, como acontece com os vesicantes, que pro-
vocam bolhas e queimaduras. Sera percutinea quando o agente for absorvido pelo
organismo através da pele. A agdio serd por inalagdo quando o agente penetrar no
organismo pelo aparelho respiratorio.

(1) Sob forma liquida — Atuam por via cutinea cu percutanea.
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(2) Sob forma de vapor ou aerosol — Agem por inalagdo, por via cutanea
ou percutanea.

{3) E conveniente observar que seja qual for seu estado fisico, a maioria
dos agentes quimicos age sobre os olhos, podendo causar-lhes danos irreversiveis.

e. Defesa contra os agentes taxicos — A defesa contra os ataques com agentes
quimicos, constitui-se, principalmente, de uma série de medidas passivas, que t&m
por finalidade reduzir a0 minimo os danos causados por esses agentes.

{1) Conhecimento das caracteristicas e efeitos dos principais agentes, a
fim de permitir a sua identificagio em casoc de emprego e a adoclio das medidas de
defesa mais adequadas.

{2) Detecglo e identificac3o imediata dos agentes e rapida difusdo do alar-
me. Havendo possibilidade de emprego de agentes quimicos devem ser instalados
sistemas de alarme, tais como sinos, sirenes, alto-falantes, etc.

(a) Material de detecglio quimica — Poderio ser distribuidos papéis,
tintas e outros materiais que auxiliam a identificacio de agentes quimicos. Esses
materiais mudam de cor ao reagirem com os agentes toxicos.

{b} Deteccio pela observagao — A detecgdo pode ser feita observan-
do-se por exemplo: arrebentamento de granadas sem grande explos3o e sem estilha-
camento; tragos ou manchas de liquidos nas crateras de artilharia; aproximag#o de
aviges em vdo horizontal e a baixa altura; fenomenos consegilentes dos agentes to-
xicos {animais mortos, vegetagdo em aspecta anormal); cheiros fartes e estranhas;
aparecimento de sintomas sobre 0 homem (corrimento nasal, visfo escurecida).

{c) Alarme & voz — Sera dado ao primeiro sinal de um ataque quimi-
¢o, o grito de “ALERTA GAS!”, Em casc de espargimento aéreo o alarme a voz
sera "ESPARGIMENTO!".

(3) Coarreta utilizagdo dos equipamentos de protecdo individual,

(a} Mascaras protetoras — S&o muito eficientes na protecio do rosto,
dos olhos do combatente e das vias respiratdrias, contra os agentes quimicos.
Fazem parte do equipamento normal do combatente.

{b) Coberturas protetoras individuais — Podem ser distribuidas a
tropa para a prote¢3o contra espargimento aéreo. S3o capas plasticas impermeaveis
e podem ser substituidas, na falta, pelo poncho plastico do equipamento de cam-
panha normal.

{c) Roupas protetoras, permedveis ou impermeédveis — Podem ser dis-
tribufdas, se necessério. As roupas permeéveis sdo impregnadas com substéncias qui-
micas e protegem contra vapor e aerosol.

{d) Estojos de descontaminaco e primeiros socorros — Contém subs-
téncias destinadas a neutralizar os efeitos de determinados agentes.

(4) Conduta do combatente sob um atague quimico. Ao perceber um ata-
que com agentes quimicos o combatente deve dar o 4larme confarme ja foi visto
anteriormente. A seguir, e sem perda de tempo, deve langar m3c do seu equipamen-
to de protecdo, conforme o tipo de ataque, pois o espargimento exige algumas

5—-18



c21-74 5-14

medidas especiais de protecao. E vital que as medidas de defesa sejam imediatas. Os
toxicos dos nerves, por exemplo, sob certas condigbes, podem ser fatais com apenas
uma inspiragdo.

{a) Reacdo sob espargimento.

— Prender a respiracio.

— Abrir a cobertura protetora individual de costas para o vento,
sacudindo-a energicamente e cobrir-se com ela, N3a dispondo deste equipamento,
usar o pancho, fechando todos os botoes laterais.

—Sob a cobertura impermeavel, retirar o capacete, pendurd-lo
no ante-braco e colocar a méscara prote‘tora.

- Recolocar o capacete.

{b) ReacHo em face de ataque com g4s (vapor ou aerosol).

— Prender a respiracdo.

— Retirar o capacete e pendura-io no ante-brago.

— Colocar a méscara protetora.

— Recolocar o capacete.

{e) Mesmo n3o dispondo de roupas protetoras especiais, o combaten-
te deve manter as mangas abaixadas e o uniforme abotoado, pois este lhe proporcio-
nard uma relativa protec¥o.

(d) Em qualgquer caso, apés tomadas as medidas de protec3o indivi-
dual, o soldado deve ficar atento as determinac@es de seu comandante imediato e
em condicGes de cumpri-las,

f. Primeiros socorros 3 vitima de ataques quimicos
(1) PrescricGes gerais, vélidas para qualquer agente.

(a) Socorrer o mais rapidamente possivel o gaseado.

{b) Colocar-lhe a méscara protetora, tendo o cuidado de limpar-lhe
antes o rosto, se tiver sido atingido.

(¢} Retiré-io imediatamente da regi3o gaseada.

(d) Tirar a mascara da vitima t3o logo seja possivel.

{e) Caso tenha sido atingida, socorrer-lhe a vista, lavando-a com agua
do cantil.

{f} N3o fazer respirag3o boca a boea, a nBo ser que o gaseado tenha
deixado de respirar.

(@@ Manté-lo em repouso absoluto.

{h} Remover a roupa e o equipamento contaminados, tendo o cuida-
do de agasalhar o gaseado.

(i} Utilizando material absorvente, retirar o agente em estado liquido
da pele,

{i) Lavar a regiZo atingida com 4gua e sabdo.

{) Nao ministrar bebidas alcoolicas e sim, quentes e estimulantes
{café, ch4, etc).

{m) Procurar atendimento médico especializado.
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(n} Ao soccorrer o gaseade, precaver-se para ndo ser contaminado
1ambém.

(2) Prescrigbes especificas a vitima dos tdxicos dos nervos — Estes agentes
sdo as mais perigosas armas quimicas conhecidas, pois matam rapidamente e séo
mais potentes do gue quaisquer outros agentes toxicos. Por esta razio, o primeiro
socorro deve ser aplicado sem perda de tempo, assim que se verificar os seus sinto-
mas iniciais. Além das providéncias ja descritas, a vitima de tdxicos dos nervos deve
receber uma injecdao de atropina, logo que estiver com a mascara. Para aplicacio
dessa injecdo observar os seguintes cuidados:

{a) somente usar atropina se o gaseado apresentar:
— corrimento nasal;
— salivacdo excessiva;
— visdo embaciada e pupilas contraidas;
— opressao no peito causando dificuldade respiratéria;
(b} se a vitima tiver parado de respirar aplicar-lhe respiracdo artificia)
antes da injecdo;
{c} ndo perder tempo abrindo a roupa, aplicar a inje¢do em um mas-
culo ¢carnudo {nadegas, coxa, etc) mesmo por cima roupa;
{d) a atropina, por $si mesma, é toxica, por isto deve-se procurar a aju-
da do servigo de saude se for necessaria a aplicacdc de uma segunda injeco.

(3) Se o combatente sentir-se em condicbes, devera, ele proprio, fazer

seu auto socorro, tomando as medidas descritas nestes subparagrafo.

5-15. PROTEGAO CONTRA AGENTES BIOLOGICOS

a, Agentes biologicos — S3o 0s microorganismos vivos, seus produtos toxicos
ou compostos quimicos, empregados deliberadamente, por meio de sistemas de lan-
camento, para causarem doengas, mortes e danos ao homem, aos animais, as plantas;
ou reservas de viveres. A possibilidade de retroagBo, ou seja o perigo de vir a atingir
quem o empregou, € a principal limitagao desses agentes.

b. Principais agentes biolégicos — Sao microorganismos, toxinas e compostos
quimicos, estes guando empregados como desfolhantes ou dessecantes.
(1) Microorganismos — Virus, bactérias, fungos, etc.
(a} Virus — Exemplo de viroses: raiva, psitacose, febre aftosa, peste
bovina, etc.
(b) Bactérias — Causam por exemplo: peste bubdnica, brucelose,
disenteria, febre tifbide, etc.
(c} Fungos — Sdo parasitas também conhecidos como cogumelos e
sdo causadores das chamadas micoses.
{2} Toxinas -~ S3o substdncias venenosas produzZidas por microorganis-
mos, tais como a botulina e o toxdide, por exemplo.
{3) Compostos quimicos — S3o os agentes herbicidas, desfolhantes ou
dessecantes. Exemplo: sulfato de amonia.
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¢. Agao sobre o organismo — Os agentes bioldgicos atuam no homem e nos
animais, através da pele, membranas mucosas, aparelhos respiratorio e digestivo.

d. Formas de emprego -~ Os agentes biol bgicos podem ser disseminados pelos
mesmos meios de langamento dos agentes quimicas (granadas, foguetes, espargi-
mento, etc); pela sabotagem, contaminando-se, por exemplo, fontes d’dgua e de
alimentos; utilizando-se vetores, ou seja, animais que possam transportar uma doen-
¢a infecciasa linsetos, roedores, etc).

e. Prote¢io contra os agentes hialdgicos

{1} Manter-se informado sobre a possibilidade do emprego de armas bio-
logicas por parte do inimigo.

{2} Colaborar com a detec¢do e o levantamento de dreas contaminadas,
informando seu comandante imediato acerca de indicios de utilizagdo de agentes
biclbgicos (doencas em pessoas e animais, alteracBes com a vegetacdo, etc), assim
caomo os locais onde ocorreram.

(3} Ter sempre em mente que uma das defesas mais eficientes na guerra
biologica é a manuteng3o de boa saide e de elevado nivel de higiene individual.

(4} Ante 0 emprego de agentes biologicos, a8 utilizagdo da mascara prote-
tora e, eventualmente, roupas especiais, facultardo relativa protecfo contra conta-
minagdes,

5-16. PROTECAO CONTRA A EXPLOSAQ DE ARTEFATOS NUCLEARES

a. Generalidades — Primeiro surge uma luminosidade extraordinéria, um
clarfo muito intenso, mais forte que a luz do sol; em sequida. percebe-se. no meio
daqueta luminaosidade, um foco mais definido, de contorno mais preciso, como urna
imensa bola de fogo; é 2 explosdo nuclear. A possibilidade de emprego, na guerra
moderna, de um desses engenhos, faz necessdria a preparagdo do combatente, pois
defrontar-se com a forca destruidara gue representa, apavora o mais corajoso dos
soldados. Seu conhecimento, e o de suas caracteristicas, efeitos e limitacdes, torna-
se imprescindivel para que o combatente possa enfrentar, de maneira segura e
consciente, essa ameaga, tirando o melhor proveito de suas limitacdes, de maneira
a sobreviver a sua utilizacado e prosseguir no cumprimento da sua miss3o.

b. Formas de langamento — Qs engenhos nucleares podem ser lancados pelos
seguintes meios: bomba de aviagBo, foguetes, misseis, projetis de artilharia ou atra-
vés da pré-colocacio da arma.

c. Efeitos — Uma explosdo nuclear apresenta os seguintes efeitos: mecanico,
térmico e radioativo. Estes efeitos dependerdo da poténcia e do tipo de arrebenta-
mento, que podera ser no ar, na superficie ou sob a mesma.

{1) Efeito mecanico {sopro ou onda de chogque) — E provocado pela ex-
pansdo rapida da bola de fogo que provoca um violento deslocamento de ar. A gran-
de velocidade com que a onda de chogue se desloca ocasiona, imediatamente, vigo-
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rosas rajadas de vento. Este efeito age por compreensdo, arrastamentc e esmaga-
mento contra tudo que estiver no seu caminho. A forga de compreensdo dessa onda
avassaladora, pode, por si so, causar graves lesbes ao corpo humano. Hé ainda os se-
guintes efeitos secundarios: arremesso de destragos, desmoronamento de constru-
coes e langamentos de pessoal contra o solo ou obstaculos. Esse efeito produz a
maior quantidade de baixas de uma explos3o nuclear (cerca de 50%). Deslocando-
se aproximadamente 4 velocidade do som, a onda de choque proporcionara ao com-
batente alguns segundos para abrigar-se.

{2) Eferto térmico {calor e luz) — E proveniente da bola de fago resultan-
te da explosdo nuclear. A temperatura é alt{ssima, mas dura poucos seqgundos.
Como a radiagio térmica se propaga a velocidade da luz, atingindo instantaneamen-
te a area do alvo, n3o hé tempo Gtil para se tomar qualquer medida de prote¢ao.
A onda de calor, no entanto, propaga-se em linha reta e é facilmente absorvida por
qualquer obstaculo, como as dobras do terreno, a8 vegetacdo, e mesmo a poeira, a
fumaca ou nevoeiro. Os danos causados pela radiacdo térmica sobre pessoal serdo
queimaduras de graus variados e cegueira temporaria. Sobre instalagtes, florestas
e campos, podera produzir incéndios de grandes proporcoes, dependendo das con-
dicbes meteorolbgicas e da natureza ou tipc de vegetacdo e das edificacBes. Os efei-
tos térmicos serdo maiores nos arrebentamentos no ar.

{(3) Efeito radioativo — Sera causado por dois tipos de radiac3o.

{a) Radiacdo inicial — E aquela emitida pela explos3o nuclear por um
perfodo de um minuto, apds a explosdo. Sua velocidade é, aproximadamente, a da
luz, propaga-se em linha reta e seu poder de penetracdo é muito grande. Mesmo
abrigado, no interior de um carro de combate ou de uma toca, um combatente sofre-
ra os efeitos da radiac3o inicial, porém a dose recebida serd, aproximadamente, um
décimo da que recebesia se estivesse desabrigado.

{b) Radiagdo residual — E aquela emitida apds o primeiro minuto que
se segue ag arrebentamento. £ proveniente dos materiais radioativos origindrias da
propria explosdo nuclear ou de materiais que se tornaram radioativos pela reagao
nuclear, como por exemplo: terra, destrogos, equipamentos, etc. Duas s3o as espé-
cies de radiagdo residual.

— Radia¢do induzida — Emitida por materiais diversas gue se tor-
naram radioativos em conseqiéncia da radiagdo inicial.

— Precipitag3o radioativa — Consiste na queda de particulas que,
depois do arrebentamento, sd¢ langadas no ar com a nuvem que se forma. Essas
particulas sio levadas pelo vento e contaminam extensas areas. Sera mais intensa
nos arrebentamentos 4 superficie e sob a superficie, devido & grande quantidade de
terra aspirada e pulverizada pela bola de fogo.

d. Protegdo
{1} Antes da explosdo
{al Quando for avisado sobre uma explosdo nuclear, houver tempo
disponivel e a situagio tatica permitir, o combatente deve {Fig 5-11}:
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— preparar o seu abrigo individual, se possivel, revestindo-o inter-
namente com o material que dispuser (tibuas, troncos, pedras, etc);

— fazer uma cobertura para o abrigo, utilizando lonas, varas, bam-
bus, terra, vegetac¢3o, etc;

— procurar aprofundar o abrigo, aumentando a seguranga.

{b) A blindagem de um carro de combate proporcionara abrigo sufi-
ciente.

{c) Trincheiras, crateras, dobras do terreno, encostas, montes de pe-
dra, cortes, taludes, barrancos, deverdo ser utilizados, empregando-se todo o tem-
po disponivel no seu melhoramento.

{(d) Um abrigo construfdo em bosque ou drea matosa, apresentard as
vantagens da absorgdo, pela cobertura vegetal, de parte do calor e da radiagc3o,
porém haveré langamento, pelo sopro, de &rvores, que representarfio perigo para o
combatente.

{e) Casamatas e outras fortificagbes fornecer3o boa protec3o, parti-
cularmente se forem subterraneas.

(2) Durante a explosio

(a) Deve-se procurar abaixar-se o mais possfvel no interior do abrigo,
cobrindo as partes expostas do corpo (utilizar o capacete e manter a cabeca abai-
xada).

BOA PROTECAC
ISR )'-'_'jy' g /‘ g’ = = "/,,.\7‘ "’t

N

Fig 5-11. Abrigos individuais, quando cobertos e revestidos proporcionaro ex-
celente protegdo.

(b) Quando for surpreendido, em terreno limpo e descoberto, por
explosdo nuclear, o combatente deve, instantaneamente, dar as costas para o local
da explosdo ¢ deitar-se de brucos no solo, protegendo o rosto com os bragos (Fig
5-12).

{c}) Os abrigos porventura existentes s6 deverao ser utilizados se esti-
verem 2 distdncia de um salto (Fig 5-13).

{d) O combatente n3o deve olhar para a explosio.

(e} Deve permanecer abrigado até que haja passada a onde de cho-
que, protegendo-se da radiaglo, do calor e do material arremessado pelo sopro.
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Fig 5—12. Atirar-se ao solo quando surpreendido em
terreno limpo.

Fig 5-13. Taludes, muros e pequenas encostas, fornecerfio alguma
protegio.
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{3} Apéds a explosio — O maior perigo serd a precipitacio radioativa. O
soldado deve tomar as medidas a seguir descritas.

{a} Manter-se abrigado até que cesse a precipitacdo. Aqueles que fo-
rem surpreendidos pela explos3o e n3o estiverem bem abrigados, deverdo cobrir-se
com o poncho ou com uma lona, apés passados os efeitos mecadnicos.

{(b) Utilizar a mdascara de protecdo para evitar a inalagdo de poeira
radioativa.

{c) Passada a precipitacdo, o combatente deve desfazer-se do mate-
rial que esteve exposto a contaminagio {poncho, cobertura do abrigo, etc) e raspar
a terra em torno do abrigo, no raio de 01 {um} metro, pelo menos; deve também
sacudir o po da roupa e retirar a lama e os detritos que hajam caido no abrigo.

{d} Apos a explosdo de um engenho nuclear, provavelmente ocorre-
rio acdes ofensivas visando aproveitar a confusdo e os danos que dela resultarem,
quando entdo o combatente ja deve estar em condicbes de cumprir a missiio de
acordo com as ordens de seu comandante.

5-17. DESCONTAMINACAQ QBN

a. Generalidades — A contaminacio quimica, biologica ou nuclear pode:

(1} causar baixas;

(2) restringir a utilizagdo do terreng, de instalacdo e de material;

(3) prejudicar as operacbes em virtude:
(a) das baixas ou ameagas destas;
(b} da diminuicio da eficiéncia do combatente em razic da necessi-

dade do uso de mascaras e roupas protetoras;

{c) do tempo gasto na descontaminacio;
(d) da necessidade do desbordamento de dreas contaminadas.

b. Material para descontaminagio — Quando houver probabilidade do ini-
migo vir a utilizar armas QBN, ser3o distribuidos 3 tropa materiais especiais de des-
contaminacio, tais como estojos de descontaminacdo, detergentes especiais, produ-
tos quimicos, medidores de radiacdo, etc. Pode-se também usar dgua e sabdio com
excelente resultado na maioria dos trabalhos de descontaminagao.

¢. Descontaminag3o quimica — Deve-se usar oS estojos de descontaminag3o
guimica disponiveis, de acordo com as instrucdes. A pele atingida por agentes em
estado |iquido deve ser limpa com material absorvente (algod3o, gaze, etc) e, em
sequida, lavada com &gua e sab3o. Os olhos devem ser lavados com agua limpa,
como a do cantil, por exemplo. O uniforme, o equipamento e 0 armamento indivi-
dual devem ser limpos com os produtos dos estojos de descontaminagio. Os unifor-
mes, calcados e equipamentos de fécil reposigio (cinto, poncho, mochila, etc),
quando fortemente contaminados podem ser destruidos por incineragdo. A descon-
taminacio de viaturas e armas coletivas & feita pelas suas proprias guarni¢des usando
os produtos de descontaminagio quimica disponiveis ou agua e sab3o. Cabe a pes-
soal especializado a descontaminacdo de dreas e instalagoes.
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-d. Descontaminagdo bioldgica — Devem ser empregados produtos especiais
de acordo com as suas instru¢Bes. Pode-se também usar dgua, sabdo e detergentes.

e. Descontaminagio nuclear — A maneira mais rapida de se fazer a desconta-
minacdo de pessoal, viaturas, armamento e equipamento contaminados pela precipi-
tacdo radioativa é lavando o material com detergente e 4gua quente, apos escovi-lo
para remover completamente a poeira radioativa. Roupas e equipamentos de lona
podem ser fervidos em dgua com detergente.

f. PrecaugBes durante a descontaminagiio — Os trabalhos de descontaminagio
OBN devem ser cercados de cuidados para evitar que o combatente fique coritami-
nado. Deve-se procurar utilizar luvas, méscaras, e, se possivel, roupas protetoras. A
radioatividade é particularmente perigosa, porque ndo é percebida, necessitando-se,
para a sua detecgao, de equipamentos especiais de medic3o da radiag¥o.

ARTIGO V
CAMUFLAGEM INDIVIDUAL

5-18. GENERALIDADES

a. A camuflagem compreende uma série de medidas adotadas com o proposi-
to de ocultar ou disfargar pessoal, material e instalacdes da observac3o terrestre ou
aérea do inimigo. O Manual C 5-20 trata com mais detalhes esse assunto.

b. Principios fundamentais — Para atingir sua finalidade, a camuflagem deve
atender a trés requisitos basicos: escolha da posicdo, disciplina de camuflagem e
construcdo da camuflagem.

(1) Escolha da posicio — O objeto aser camuflado deve harmonizar-se com
o ambiente onde se encontra. A aparéncia dc local, tanto quanto seja possivel, nio
deve ser alterada pela presenca de individuos, armas ou equipamentos. Na escolha
da posicio deve-se, ainda, tomar as seguinte precaugbes:

{a) n3o permitir que o objeto contraste com o fundo ou se projete
no horizonte;

{b} evitar a proximidade de pontos natéveis isolados, como arvores,
cercas, casas, etc;

(c) usar a sombra para auxiliar a ocultagdo, como foi mostrado no
Art. | do Cap. 4,

(2) Disciplina de camuflagem — Consiste nos cuidados tomados para evi-
tar que a atividade humana revele ao inimigo uma posi¢3o camuflada.

{a) Uma posicdo camuflada é facilmente revelada por trilhas e pega-
das deixadas por pessoas, animais ou viaturas. Por isso devem ser utilizadas ac ma-
ximo as estradas, trilhas e caminhos ja existentes no terreno. Quando for necessaria
a abertura de novos caminhos, estes devem limitar-se ao minimo indispensdvel e
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sempre que possivel, ndo devem terminar na posi¢cdo e sim ser prolongados para
algum outro local que justifique sua existéncia (Fig 5-14).

ERRADO CERTO
Fig 5—14. Fazer o mfnimo de trilhas e prolongéi-las até um local l6gico.

(b) Outros indicios claros de atividade militar sdo o acimulo de equi-
pamento, os detritos e a terra resultante das escavagoes de tocas, trincheiras e espal-
dodes. Os equipamentos, armamentos, viaturas e suprimentos devem ser dispersados
no terreno, aproveitando ao méximo as cobertas naturais existentes. Os detritos,
restos de rag3o, latas vazias, estojos e cunhetes de muni¢3o, devem ser cobertos ou
enterrados. A terra retirada das escavagoes deve ser coberta, disfar¢ada pela vegeta-
¢30 da drea ou dispersa de modo a confundir-se com o terreno adjacente. Esses restos
e detritos devem ser disfar¢ados o mais distante possivel da posi¢do camuflada.

(c) O movimento de pessoas pode denunciar uma posi¢3o e deve, por
isso, limitar-se ao mfnimo indispensavel e sempre que possivel ser feito a noite ou
por caminhos desenfiados e previamente reconhecidos.

{d) Especial cuidado deve ser dispensado & ocultagdo de objetos bri-
lhantes como vidros de oculos, péra-brisas e fardis de viaturas, marmitas, relogios,
etc.

{e) A noie a disciplina de luzes e rufdos assume importancia maior
do que a camuflagem propriamente dita e a escuriddo pode ser utilizada para ocultar
atividades e material. E proibido fumar a noite, nas dreas proximas do inimigo. As
lanternas e outras fontes de luz indispensaveis ao trabalho devem ter sua propaga-
¢do limitada a um pequeno facho, sendo usadas, em princfpio, em ambientes fecha-
dos (barracas, abrigos cobertos ou sob um poncho).

(3) Construgdo da camuflagem — Procura-se alterar as formas conhecidas
e fazer com que o objeto se confunda com o terreno adjacente (dissimulagdo,
Fig 5-15) ou oculta-se o objeto das vistas do inimigo atrds de um anteparo, como
rede de camuflagem, telheiro, etc (mascaramento, Fig 5-16). Em ambos os proces-
sos acima, deve-se observar o seguinte:

(a) n@o permitir que a sombra projetada pelo objeto ou pela camufla-
gem denuncie a posi¢do; para tal é necessdrio que todo o contorno do objeto seja
modificado (Fig 5-17);

(b) a cor e a tonalidade do objeto e de sua camuflagem n3o devem
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contrastar com o meio onde se encontra, a fim de n3o atrair a aten¢3do dos obser-
vadores inimigos;

. EaRABO CERTO
Fig 5—17. A camuflagem é indtil se ndo eliminar o contorno do objeto.
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{c) n3o se deve usar material de camuflagem em demasia, pois o obje-
to e suas sombras tornar-se-dc Muito escuros € o conjunto parecera volumoso, o
que poderd despertar suspeitas.

¢. Materiais de camuflagem — Podem ser naturais ou artificiais.

{1) Materiais naturais — S3o aqueles encontrados na propria regido, tais
como vegetagdo (cortada ou viva), entulhos, destrocos, terra, areia, cascalho e gra-
ma.

(a}l A vegetagdo cortada deve ser empregada de modo a apresentar-se
com seu aspecto natural, com a superficie superior das folhas e as pontas dos galhos
voltadas para cima e os talos para baixo.

(b} Qutro cuidade importante quando se utiliza vegetacdo cortada € a
sua substituicdo freqiiente, antes que a folhagem murche o suficiente para mudar de
cor e aspecto,

{c) A grama deve ser usada em forma de placas de leiva, retiradas das
superficies escavadas nos trabalhos de fortificag8o de campanha ou cothida de areas
distantes da posic3o a ser camuflada.

{2} Materiais artificiais — Sao aqueles produzidos com a finalidade de
serem empregados na camuflagem, como tintas, redes, telas e tecidos especiais.

5-19. CAMUFLAGEM DO COMBATENTE

a. Capacete — Por sua forma caracteristicas, 0 capacete é uma das partes do
equipamento do soldado que mais se distingue e deve, portanto, ser objeto dos pri-
meiros cuidados na camuflagem individual. Diversas sdo as maneiras de desfigurar
o capacete e eliminar o seu brilho.

{1) A pintura direta de figuras irregulares sobre a superficie do capacete
é uma dessas maneiras. Devem ser usadas tintas foscas nas cores e tonalidades ade-
quadas ao ambiente onde se vai atuar. Para diminuir o brilho é conveniente utilizar
areia ou serragem, a fim de deixar a pintura rugosa e opaca.

(2) As coberturas de tecido que normalmente s3o distribuidas com os uni-
formes camuflados sdo um meio pratico e rapido de desfigurar o capacete. Pode-se
também improvisar coberturas semelhantes, usando-se pegas velhas do uniforme ou
outros tecidos grosseiros, como sacos de aniagem. Pequenos furos no tecido ajuda
rdo na fixagc3o de folhas e ramos ao capacete, melhorando a dissimulac3o.

{3) Elastico podem ser empregados para a fixagio de guarnicdes de mate-
rial natural ou artificial ao capacete. Esses elasticos sfo facilmente improvisados
com tiras de barracha de cdmara de ar. Um pedago de rede de camuflagem afixado
sobre o capacete, também daré o mesmo resultado. E importante evitar que a folha-
gem fique em pé, como “‘penas de um cocar’’, pois 0 menor movimento de cabeca
resultard em uma grande agitagdo das folhas (Fig 5-18 e 5-19).

{4) Pode-se combinar alguns desses diferentes processos para se obter uma
desfiguracdo mais perfeita, desde que n3o se peque pelo uso excessivo de material.
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CERTO ERRADO

Fig 5—18. Cuidado para ndo parecer um fndio.

Fig 5—19. Diversas maneiras de camuflar o capacete.

b. Uniforme — O uniforme camuflado, por si s6, ndao é suficiente para fazer
com que o soldado ‘‘desaparega do terreno”. E necessdrio que seja utilizado de
acordo com os principios fundamentais da camuflagem. O préprio uniforme verde-
oliva de campanha adapta-se & maioria dos terrenos e, a partir dele, o combatente
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pode improvisar um uniforme camuflado, usando corantes, barro, carvdo, ou outros
materiais de que dispuser. O importante é que sua roupa se parega mais com o terre-
no do que com um uninforme

c. Equipamento — O equipamento individual de lona é fosco e, normalmen-
te, confunde-se bem com o terreno. Esse material, no entanto, pode desbotar com cer-
ta facilidade, tornando-se necessério escurecé-lo, usando os mesmos materiais ja cita-
dos na camuflagem do uniforme. O material de néilon, por sua vez, dificilmente perde
a cor, mas seu aspecto é pouco natural e ligeiramente brilhante. Esse brilho deve ser eli-
minado usando-se lama, barro ou poeira. As pequenas pe¢as metélicas do equipamento,
tais como fivelas, grampos e mosquetdes, com o uso, podem pérder o revestimento
fosco e adquirir um certo brilho. Essas pegas dever@o, entdo, ser cobertas com panos
ou com fita isolante. O cantil, o caneco, a marmita, os talheres e outros objetos bri-
Ihantes devem ser mantidos em seus estojos de lona ou de ndilon, a fim de ndo oca-
sionarem reflexos ao sol.

d. Pele — A camuflagem da pele tem por finalidade ofuscar o brilho natural,
reduzir o contraste da tonalidade entre a pele e a vegetagao circundante e elininar
as linhas nitidas do rosto, como os olhos, sobrancelhas e boca (linhas horizontais) e
o nariz (linha vertical). Mesmo as pelas escuras tém reflexos, devido ao suor e a
oleosidade natural.

(1) Para a pintura da pele sdo usados bastoes de camuflagem, distribufdos,
normalmente, nas cores preto e verde no mesmo tubo. O rosto deve ser pintado de
ambas as cores e com desenhos irregulares, de forma a quebrar seus contornos niti-
dos. Nas agbes noturnas usa-se apenas a tinta preta, escurecendo todo o rosto de
maneira uniforme. N3o se deve esquecer a camuflagem das maos, da nuca e do pes-
cogo (Fig 5-20).

DE DIA DE NOITE

Fig 5—20. Camuflagem do rosto.

(2) Quando ndo se dispuser de bastoes de camuflagem, podem ser usadas
rolhas de cortiga queimadas, fuligem ou carvdo. O barro deve ser evitado e s6 usado
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em situagGes de emergéncia, mesmo assim depois de aprovado pelo oficial médico,
porque poderé conter bactérias nocivas a salde. E interessante notar que o barro
muda de cor enquanto seca, bem como pode descascar a pele ao cair ou ao ser reti-
rado.

(3) Ao ser aplicada a camuflagem, deve-se empregar o sistema de duplas;
trabalhando aos pares, os homens poderdo se ajudar mutuamente.

e. Armamento — A camuflagem das armas portateis é feita guarnecendo-
as com tiras de tecido grosseiro ou folhagem, para desfazer a regularidade do con-
torno. Lama ou barro podem servir para ofuscar as partes brilhantes da coronha ou
do cano do fuzil. Todo cuidado deve ser tomado para que a camuflagem n3o interfi-
ra no funcionamento e no emprego titico da arma (Fig 5-21).

AQN
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Fig 5—21. Camuflagem da arma.
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§.20. CAMUFLAGEM NA NEVE, EM REGIOES DESERTICAS E EM AREAS
EDIFICADAS.

a. Nos terrenos cobertos de neve, deve ser utilizado um uniforme de camufla-
gem especial, todo brance, que pode ser improvisado com lengdis ou colchas, caso
ndo seja fornecido pelo escaldo superior. O equipamento deve ser pintado ou
coberto com tecido branco. Devem ser aproveitadas as irregularidades do terreno e a
vegetagdo, que quebram a uniformidade do manta de neve, para ajudar na dissimu-
lacdo do pessoal e do material.

b. As regibes desérticas também apresentam, normalmente, um aspecto bas-
tante uniforme. A intensidade das sombras nessas regides é um fator importante na
identificacdo de um objeto. Deve-se, portanto, usar um uniforme de colorag8o ade-
quada ac meio e procurar a ocultaglo, proéximo as irregularidades de terréno (do-
bras, pedras, vegetacfio, etc), buscando o mdximo aproveitamento das sombras
disponiveis. O combatente deve, a todo custo, evitar projetar sua sombra ou a
do seu equipamenio.

c. As areas edificadas proporcionam aspectos bastante peculiares quanto &
camuflagem. As linhas retas, regulares e geométricas das construgtes; a coloragdo
variada do ambiente; a abundancia de abrigos oferecidos pelos muros e paredes; as
sombras pronunciadas dos prédios; os setores de tirc e observag3o estreitos, porém
extremamente favoraveis, oferecidos pelas ruas e avenidas, sdo fatores importantes
a serem levados em conta na ocultacZo do combatente e do seu equipamento. O sol-
dado deve tirar o méximo proveito das sombras, dos abrigos proporcionados pelas
construgdes e dos destro¢os e escombros como material de camuflagem.

ARTIGO VI
CONSTRUCAO DE ABRIGOS

5-21. GENERALIDADES
a. Requisitos bastcos de um abrigo — S3o trés os requisitos de um abrigo pre-
parada. Ele deve oferecer protecio contra o fogo inimigo, ser de dificil localizac8o
pelo inimige e permitir ao defensor fazer fogo sobre o inimigo em situagdo vantajo-
sa.
{1} Prote¢io contra o fogo — Uma boa posigio deve oferecer protecdo
contra o fogo direto e contra o estilhagamento de granadas, foguetes e obuses.

(a} Uma protegdo frontal (parapeito) oferece abrigo contra o fogo
das armas leves. Esse parapeito deve ser, de preferéncia, um abrigo natural ja encon-
trado no terreno (arvores, troncos, rochas, muros, etc), porque assim o inimigo terd
mais dificuldade de identificar a posicdo. A terra retirada da escavacio pode ser
empregada na construcdo ou refor¢o do parapeito, quando este n3o existir ou ndo
for suficiente para uma eficaz protegio.
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(b) A propria toca dd uma razodvel protecdo contra os estithacos dos
fogos indiretos, pois o combatente fica com o seu corpo abaixo do nivel do solo.
Sempre que possivel, no entanto, deve ser construfdo um teto para a protes3o con-
tra as explosdes no ar (Fig 5-22).

Fig 5—22. O teto protege contra as explosdes no ar.

(c) Para completar a protegio da posig3o, pode-se construir protegdes
laterais e 4 retaguarda [paradorso). Isto abrigard o combatente dos estilhagos de gra-
nadas que explodirem atras ou ao 'ado de sua toca e do fogo de apoio amigo, prove-
niente da retaguarda (Fig 5-23).

PARAPEITD PROTECAD A]
LATERAL ‘

PARADORSD

Fig 5-23. Toca bem protegida contra o fogo inimigo.

(2) A posi¢clo ndo pode ser facilmente descoberta — Para isso é necessério
que os principios de camufiagem sejam perfeitamente empregados. O parapeito é
uma parte muito importante na dissimulagiio. Um parapeito natural ajuda sobrema-
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neira o disfarce do abrigo. Quando, porém, for preciso construi-lo, especial euidado
deve ser dado & sua camuflagem, para evitar que ele indique a posicao.

(3) O defensor deve engajar o inimigo em situaglio vantajosa — A constru-
¢do da toca e do parapeito deve permitir que o seu ocupante execute o tiro frontal
e o de flanco.

(a) O tiro frontal é executado sobre o inimigo que se encontre 3 dis-
téncia e cujos fogos diretos n¥o sejam eficazes sobre o abrigo (Fig 5-24 A).

{b} O tiro de ftanco é executado, pelo defensor posicionado atrés do
parapeito, quando o inimigo estiver proximo da posic3o o suficiente, para que seus
fogos se tomem eficazes sobre o abrigo (Fig 5-24 B).

{c) Cada homem abrigado tem portanto dois setores de tiro: um fron-
tal e outro obliquoe {Fig 5-24),

FOGOS DIRETOS DO INiMISD NAD
sio EFICAZES DEFENSOR S0B FOGO DIRETO

Fig 6—24. Os dois setores de tiro do defensor.

b. Apoio mirtuo — E um principio de defesa, segundo o qual as unidades e as
posicbes defensivas adjacentes protegem-se umas 3s outras. Entre os diversos abrigos
de uma posigBo, esse principio funciona da seguinte forma: os espalddes de armas
coletivas & as tocas devem ser dispostos no terreno, de modo que seus setores de
tiro sejam superpostos, para evitar brechas no dispositivo de fogo e a execugdo do
fogo deve ser de forma a cobrir toda a frente com recobrimento dos setores de tiro
adjacentes. Quando o combatente for abrigado, pelo fogo inimigo, a proteger-se
atrés do parapeito do seu abrigo, deixando de ver e atirar no inimigo que se aproxi-
ma de sua posi¢do, caberd, entiio, aos companheiros dos abrigos adjacentas, a sua
protecdo (Fig 5-25). Dessa maneira, cada homem deve atirar no seu setor de tiro
oblfquo, mesmo que tenha outros alvos dentro de seu setor frontal. Os alvos dentro
do setor obliquo t8m sempre prioridade.
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Fig 5—25. Apoio matuo entre os abrigos de uma posigdo defznsiva.

c. Abrigos sumirios — Devemn ser ocupados sempre que houver possibilidade
de a¢bes ofensivas do inimigo. Uma posigZo sumdria estard pronta com as seguintes
providéncias: limpeza inicial dos campos de tiro e prote¢¥o atras de um abrigo natu-
ral, dentro de um buraco ou de uma vala. Quando ndo houver abrigos naturais,
deve-se cavar um buraco. A protegdo contra o arrebentamento dos fogos indiretos
serd razodvel, se o corpo ficar abaixo da superficie do solo. Depois de ocupado,
todo o tempo disponivel deve ser empregado no melhoramento do abrigo sumdrio,
até transformé-lo num abrigo preparado.

5-22. PREPARAGAC DO ABRIGO

a. Construgdio do abrigo para dois homens — Este é o abrigo cléssico e normal
para o fuzileiro. A partir deste modelo basico, podem ser construidos diversos
outros tipos de abrigos.

b. Seqiiéncia das tarefas — Inicialmente, ap6s saber o local exato da sua posi-
¢do, o combatente deve ocupar um abrigo sumério para fazer frente a um eventual
ataque inimigo. Esse abrigo sumério deve ser preparado no lugar onde sera cavada a
sua toca. Apos esta providéncia inicial, comecara a constru¢3o do abrigo definitivo,
que sera executada em seis tarefas.

{1) Primeira tarefa — Cavar a toca — As dimensdes de uma toca devem ser
suficientes para abrigar em seu interior dois homens com todc o seu armamento,
equipamentc e munigdao. Por outro lado, a toca deve ser tdo pequena quanto possi-
vel, para uma maior protec3o. A profundidade deve corresponder a altura das axilas
do combatente. As demais medidas podem variar um pouco de acordo com o terre-
no e o parapeito natural a ser utilizado, mas devem aproximar-se das apresentadas
na Fig 5-28.
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{2} Segunda tarefa — Methorar ou construir um parapeito — Esta tarefa é
simulténea a primeira. O parapeito deve ter seu comprimento um poucc menor que
0 da toca, de modo a permitir o tiro frontal, executado pelos seus flancos {Fig5-27).
Sua espessuta deve ser suficiente para proteger contra os tiros de armas leves (90 cm
de terra pelo menos). Deve ser alto o suficiente para proteger a cabeca do soldado,
énquanto este atira no setor obliguo e distante da toca o suficiente para permitir o
apoio dos cotovelos e a colocacdo de estacas de amarrag3o do tiro {uns 30 centime-
tros aproximadamente). Esse éspace entre a toca e o parapeito é chamado berma.

MEDWAS. E CONTORNO
DO ABRIGO -

FAL)
OMPRIMENTO

LARGURA l

Fig 5—26. Medidas e contornos do abrigo para dois homens.

Fig 5—27, Parapeito.

{3) Terceira tarefa — Completar a limpeza dos campos de tiro — Essa lim-
peza deve ser feita de acordo com os principios descritos no Art 1V do Cap 2 deste
manual.

{(4) Quarta tarefa — Camuflar o abrigo — Ao fazer a escavagiio da toca é
preciso muito cuidado para n3o alterar a feicdo natural do terreno. As cobertas e
abrigos existentes devemn ser mantidos e aproveitados.
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{a) A terra retirada, que n3o for usada na constru¢3o ou reforgo do
parapeito, deve ser colocada em sacos ou sobre uma lona de barraca e transportada
para a retaguarda, onde serd espalhada sob a vegetacdo, ou atirada em um rio, um
lage ou em um barranco. O excesso de terra também € usado na construcdo do teto.

(b) Apos a conclusic da limpeza dos campos de tiro o combatente
deve colocar-se frente ao abrigo, a uns trinta e cinco metros {alcance de uma grana-
da de m30) e examina-lo do ponto de vista do inimigo, de pé e deitado. Assim,
poder4 gbservar os detalhes a serem camuflados.

(¢} lIniciara, entdo, os trabalhos de camuflagem, visando & dissimula-
¢3o do abrigo no terreno circundante. Devermn ser seguidos os principios de camu-
flagem vistos no artigo anterior. Os materiais de camuflagem que ndc exigem subs-
tituicio constante (troncos, pedras, placas de grama, arbustos vivos, etc) sdo preferi-
veis 3 vegetagdo cortada, que precisara ser trocada com frequéncia para ndo murchar.

(d} Quando a camuflagem estiver pronta deve ser feita uma nova ins-
pecio pelo lado do inimigo, para ver se nac ha falhas a corrigir.

(6} Quinta tarefa — Construir um teto.

{a) O teto ideal deve proteger o combatente, enguanto ele atira no
setor de tiro abliquo. Para construi-lo, preparam-se duas bases de troncos, cunhetes
de munigio, etc (Fig 5-28). Essas bases devem ficar sobre a berma, a frente e a reta-
guarda da posigio e um pouco afastadas da borda da toca (30 cm) para evitar des-
moronamentos. As bases devem ser altas o suficiente para permitir que o homem
atire sob o teto, mas ndo tanto que dificultem a camuflagem.

i

Y

e

Fig 5—28. Colocagdo das bases do teto.

{b) A seguir constréi-se o teto com toras, tdbuas ou o gue estiver améio
e possa resistir ao peso da terra, de cobertura (Fig 5-29). E conveniente forrar esses
troncos com papeldo, plastico ou qualquer outro material (de preferéncia imper-
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medvel}, para prevenir o vasamento de terra ou lama, Sobre essa estrutura coloca-se
entdo uma camada de 15 a 20 cm de terra, pracurando-se moldé-la de maneira que
0 teto do abrigo se harmonize com o terreno adjacente {Fig 5-30). Novo trabalho
de camuflagem sera necesséria, entdo, para dissimular o teto.

{c) Quando um teto dessa natureza implicar em um aumento signifi-
cativo na silhueta do abrigo, tornando-c mais facil de ser descoberto, dave-se cons-
truir o teto lateral. Para fazé-lo, marca-se inicialmente um retdngulo na extremidade
da toca, suficientemente mais largo que ela, para apoiar os toros ou tdbuas do teto.
Em seguida cava-se a 4rea delineada até a profundidade de uns 45 cm, com o cuida-
do de guardar a leiva, eventualmente retirada, para a camuflagem {Fig 5-31).
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Fig 5—29. A estrutura do teto.
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Fig 5—30. Abrigo com teto pronto.
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Fig 5—-31. iInfcio da construgdo de um teto lateral,

{d) A proxima operacdo serd a colocagio de toros, tdbuas ou outros
materiais que resistam ao peso do restante do material de protegdo (Fig 5-32).

{e) Completa-se, entdo, o buraco com terra sobre a estrutura de
toros, concluindo a operagdo com leiva para a dissimulagio. Sempre que possivel
deve-se forrar os troncos com papeldo, plastices, caixas de ragdo, invélucros imper-
me&veis de munic3o, etc (Fig 5-33).

_‘,‘..-.-_; n\m\N \\\\ -M . i

Fig 5—32. A estrutura do teto lateral.
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Fig 5—33. Camuflagem do teto lateral.
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{f} Depois de pronto o teto, é hora de entrar no abrigo e, por baixo
do teto, cavar um compartimento para protegdo (Fig 5-34).

==mN

\ .f/
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Fig 5—34. Cavando o compartimento sob o teto lateral.

{6) Sexta tarefa — Fazer melhoramentos — Essa tarefa visa melhorar as
condicdes de defesa e de conforto do abrigo.
(a) Apoio para os cotovelos — E constituido por dois pequenos bu-
racos e ajudard a dar firmeza a posi¢do de tiro e a baixar a silhueta do combatente
(Fig 5-35).

AN

2 N
y ) APOIC PARA OS
Vit a i, B i

Fig 5—35. Apoio para os cotovelos.

(b} Drenagem da &gua — O piso do abrigo deve ser ligeiramente
inclinado para o centro, onde uma valeta conduzird a 4gua na direcdo da parede
frontal (Fig 5-36).
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{c] Sumidouro de granadas — Deve ser construido na base da pare-
de frontal do abrigo, como continuagio da valeta de drenagem (Fig 5-36), com uma
inclinagdo de 45°, na largura da ldmina da pa portstil & t5o profundo quanto for
possivel cavar,

PAREDE FRONTAL |

SuMiIbouRe 5UMIDOURG DE
DE GRANADAS GRANADAS

VALETA o
DE DRENAGEM iy <

Fig 5—36. Valeta para a drenagem e sumidouro de granadas.

{d} Estacas de amarracio — Devem ser fincadas nos limites dos seto-
res de tiro, para evitar disparos acidentais sobre os abrigos vizinhos, e na direc3o das
vias de acessa mais perigosas, a fim de balizar o tiro noturno.

(e) Valetas para bipés de fuzil — metralhador (FM} — Ajudam a dei-
xar a arma préxima ao solo, evitando a exposi¢dc dos atiradores (Fig 5-37).

i fhy
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Fig 5-37. Valeta para bipé de FM.
{f) Revestimento — E necessario em solo frouxo ou arenoso, quando

a posi¢do vai ser ocupada por varios dias, para impedir os desabamentos e a eroso
provocados pela ocupagdo constante e pelas vibractes das explosdes de bombas e
granadas. No revestimento pode-se usar tabuas, troncos, varas, telas de arame, chapas
de metal, etc. Esses materiais devem ser fixados no fundo do abrigo e ancorados com
estais, ligados a estacas cravadas a certa disténcia da borda do abrigo (Fig 5-38). Uma
vez terminada a amarra¢do dos estais, as estacas de.ancoragem devem ser enterradas
até desaparecerem abaixo do solo. Dessa forma melhorase a camuflagem e evita-se con-
confusdo com as astacas de amarrag3o do tiro.
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Fig 5—38., Ancoragem do revestimento.
5-23. OUTROS TIPOS DE ABRIGOS

a. Nem sempre a situagdo tatica ou a configuragao do terreno serao favoraveis
a construgado do abrigo padrio para dois homens. Nestes casos poderao ser constru(-
dos outros tipos de abrigos mais adequados.

b. Abrigo individual — Permite maior flexibilidade no uso de cobertas e abri-
gos naturais perque a toca é menor. Suas dimensdes devem ser apenas o suficiente
para proteger um homem e seu equipamento. Esse tipo de abrige, no entanto, ofe-
rece menos seguranga que o de dois homens. Por esse motivo, a distancia entre
dois abrigos individuais ndo deve exceder de cinco metros.

¢. Abrigo para dois homens separadas — Permite que um atirador de FM ou
granadeiro atire em qualquer direcdo sem ter que trocar de posi¢do com ¢ compa-
nheiro, como aconteceria em um abrigo para dois homens. Permite também a
concentracdo do fogo em uma mesma direcdo. Esse tipo de abrigo é constituido
de dois abrigos individuais, cada um com seu parapeito, ligados entre si através de
uma sapa coberta por um teto semelhante ao teto lateral ja mostrade (Fig 5-39).

1

o
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T

Fig 5—39. Abrigo para dois homens separados.

5-43



5-23 C21-74

d. Abrigo para dois homens modificado — Nem sempre o abrigo retangular
para dois homens adapta-se perfeitamente ao terreno e aos parapeitos naturais en-
contrados. Em terrenos irregulares, onde a rasancia e o apoio mituo entre posi-
¢hes adjacentes sio limitados, ou quando os ocupantes de um abrigo precisam
cobrir dngulos mortos imediatamente a frente da posic3o, deve-se modificar a forma
da toca de modo a adequé-la ac cumprimento da miss3o. Podem entio ser construi-
das extensbes em uma ou ambas as extremidades, contornando o parapeito (Fig
5-40). Um abrigo modificado dessa maneira permite a seus dois ocupantes observa-
cdo e campos de tiro imediatamente a frente da posi¢o. Possibilita, ainda, a vigildn-
cia de todo o setor de tiro do abrigo por um s6 homem, enquanto o outro descansa.
Uma desvantagem desse tipo de abrigo é que pode tornar-se de dificii camuflagem,
devido ao aumento nas dimensdes da toca.

%j P 1&{ -'ﬁlm/maj'

o

'J f\lfr/l,

PARAP!
@wo RAPEITO

Fig 5—40. Duas formas de modificaco do abrigo para
dois homens.

e. Abrigo em terrenos fngremes — Nesses terrenos, o abrigo retangular cons-
truldo por trés de um parapeito ndo permite que se atire contra o inimigo sem se
expor (Fig 5-41). Para superar esse problema deve-se construir locais de tiro avanga-
dos, a partir de cada extremidade do abrigo. A porgBo de terra entre os locais de
tiro serve como parapeito, sendo dispensével sua construcdo (Fig 5-42).

0 FOGO NAD £ EFICAZ 0 ATIRADOR FICA EXPOSTO 5
D -

Fig 5—41. O abrigo normal ndo favorece ao defensor.
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PROTECAD FRONTAL

SETEIRAS DE THRO

Fig 5—42. Abrigo para terreno ingreme,
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CAPITULO 6

INFORMACOES E CONTRA-INFORMAGOES

ARTIGOI
GENERALIDADES

6-1. CONCEITUACODES

a. Informagfio de combate — E o conhecimento que se possui a respeito do
inimigo, das condi¢Bes climaticas e meteorolégicas e do terreno, de um interesse ime-
diato utilizado no planejamento e na conduta das operacdes taticas.

b. Contra-informac¢3o — S3o as medidas e as agbes adotadas para descobrir e

neutralizar a espionagem, a sabotagem e a subversdo, para evitar que o inimigo locali-
ze a tropa amiga, descubra o que estd fazendo, ¢ que esta planejando fazer e quais

as suas possibilidades e limitagdes.

6-2, IMPORTANCIA

a. Quanto mais se souber sobre o inimigo e quanto menos ele souber sobre a
tropa amiga, mais facil sera derrota-lo.

b. Todo comandante baseia suas decisoes nas informa¢des sobre o inimigo, o
terreno, as condicOes meteorolagicas, além do conhecimento de seus proprios meios

e da miss3o.
ARTIGO I

MEDIDAS DE IDENTIFICACAO

6-3. SENHA E CONTRA-SENHA
a. O combatente ndo deve permitir que pessoas ainda ndo identificadas se
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aproximem da sua posi¢do. Deve identificé-las antes que estejam muito perto e
possam representar perigo. Esta precaug¢@o é mais importante & noite e durante os
perfodos de pouca visibilidade.

b. Serdo empregadas asenha e a contra-senha para esta identificag3o (Fig. 6-1.).
Ao ver ou ouvir a aproximagao de alguém, o combatente deve gritar: “ALTO!" em
voz clara e de forma a ser compreendido com facilidade. Mantera o estranho (ou
estranhos) sob a mira da sua arma, sem se expor. Em seguida, perguntard com voz
clara: “QUEM VEM LA?"” (ou “IDENTIFIQUE-SE"). A pessoa devera identificar-
se, respondendo, por exemplo: “CABO JONAS, 19 PELOTAO"” ou “COMANDAN-
TE DA PATRULHA ALFA". O combatente devera determinar em seguida: ““AVAN-
CE PARA SER IDENTIFICADO"”. Continuard mantendo o “‘desconhecido” ao
alcance da arma sem se expor. O homem a ser identificado devera receber ordem
para deter-se a cerca de dez passos da posi¢do, quando entdo a sentinela ou vigia de-
terminara: “AVANCE (DIGA) A SENHA", o que deveré ser respondido prontamen-

ALTO! QUEM 2

VEM LA? 72 ﬁ; !

_ o \
Q.

#, ((CABO JON ;
\ ( 12 PELOTA {

AVANCE CABO,

i d

O VIGIA PARA O ESTRANHO O ESTRANHO AVANCA

ALTOY AVANCE
A

O VIGIA PEDE,E O ESTRANHO[| O VIGIA DEIXA PASSAR O
DA A SENHA. CARO.

e
A\ e

Fig 6—1. Utilizagdo de senha e contra-senha.
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te e em voz baixa, pelo militar que se aproxima {Ex: “SE LVA"). Caso nio figue sa-
tisfeito, o combatente deverd interrogé-lo novamente, fazendo perguntas que so-
mente a tropa amiga tenha possibilidade de responder. Apés a identificagio pela
senha, o vigia ou sentinela devera dizer a contra-senha. Esta medida dara a certeza
a quem se aproxima de realmente estar abordando uma posi¢3o amiga.

c. Em caso de grupos, os demais membros também devem ser identificados,
o que pode ser feito de duas maneiras:

(1) O comandante pode responder pelos demais, verificando a identifida-
de de cada integrante do grupo e conduzindo-os, em seguida, pelo flanco da posi-
cdo. Este método reduz o movimento e o ruido, evitando que a posicio seja revela-
da ao inimigo.

(2) O comandante ou o seu representante pode identificar cada homem,
notificando quando o GItimo houver passado pela posicio do vigia.

d. N3o deve ser empregadas as mesmas senha e contra-senha fora das dreas
amigas. Por exemplo; as patrulhas devem usar senha e contra-senha diferentes para
o reconhecimento entre seus componentes e entre as patrulhas que operam na mes-
ma area.

e. A senha e a contra-senha sdo trocadas, normalmente, a cada 24 horas. O
combatente deve certificar-se de que conhece a que se encontra em vigor.

6-4. QUTROS SINAIS DE RECONMECIMENTO

Podem ainda ser utilizados sinais combinadas ou um sistema de nimeros. Se a
senha é um nGmero, a contra-senha serd um ndmero que sormado ao da senha, daré
um total impar combinado de antem#o. Por exemplo, se o nimero combinado for
13 {treze), a senhasera qualquer nimero entre 1 {um) e 12 (doze) e a contra-senha serd
um ndamero gue acrescentado 3o da senha dard o nimero 13 (treze). Somente deve-
v3o ser usados nimeros 'mpares para representar o total.

SENHA | X + CONTRASENHA | Y = Z | MPAR
SENHA 6 + lCONTRA-SENHA T?} = 13 | IMPAR
ARTIGO Il
INFORMES

6-6. GENERALIDADES

a. O informe & conceituade como qualquer dado formador do conhecimento
que se deseja obter. A palavra informe denota, geralmente que os dados foram obti-
dos de um fato ou circunstancia, porém sem confirmagio.
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b. Os informes quando adequadamente processados, num quadro ou situa-
¢fo, produzem a informagdo. Em dltima analise, o informe é matéria prima e a
informag3o é ¢ produto acabado. O informe pode ser: verdadeiro ou falso, preciso
ou n3o, confirmado ou ndo, pertinente ou ndo, positivo ou negativo.

c. O informe positivo diz respeito 3s agbes que o inimigo esté realizando.

d. O informe negativo diz respeito as agoes que o inimigo nio esta realizando
e é tdo importante guanto o positivo. Por exemple: a diminuicdo ou término das
atividades em uma regi%o, podera indicar a concentragio de tropas em outros locais.

6-6. FONTES DE INFORMES

a. As fontes de informes para um comandante serdo as patruthas, os postos
de observagdo, os reconhecimentos aéreos e o comando superior.

b. Os soldados que estiverem em contato direto com o inimigo, seja em pa-
trulhas, seja em postos de observag3o, conseguirio informes das fontes a seguir enu-
meradas.

{1) Pessoal inimigo — Capturando-o sempre que for possivel.

{2} Documentos do inimigo — Recolhendo-os e procurando-os entre os
inimigos mortos e nas suas instalagdes, para entregd-los ao seu comandante imedia-
to.

{3) Petrechos do inimigo — Entregando-os ou informando suas caracter s-
ticas e lpcalizagio ao comandante imediato.

(4) Atwidades do inimiga — Observando e informando o que o inimigo
faz ou deixa de fazer.

(B) Interceptacao das comunicacdes do inimigo — Telefone, radio, telégra-
fo e interpretagdo de sinais pela observago de luzes, bandeirolas, painéis e artificios.

6-7. TRANSMISSAQO DE INFORMES

a. Todo informe deve ser comunicado tdo rdpido, completo e exatamente
quanto for possivel, seguindo-se para tanto o modelo de transmissdo de informes j4
visto no Art, 111, do Cap. 4: DONDE, O QUE, ONDE, COMO E QUANDOQ. Nio se
deve esquecer de, no item O QUE, informar o efetivo inimigo e, se possivel, sua uni-
dade.

b. Os informes verbais s3o de transmissiio mais rapida e permitirdo que hajam
perguntas e respostas. Poderdo ser transmitidos pessoalmente, por meio do radio ou
por telefone.

¢. Os informes escritos tém a vantagem de serem entregues ao destinatério
exatamente como foram redigidos. Sempre que for possivel usar-se-d um formulé-
rio como o que mostra a figura 6-2.
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RELATORIO DE OBSERVACAO TERRESTRE

PO No Local Folha n0
Unidade De as
Encarregado do PO Data

CARTA DE REFERENCIA

LOCAL INFORMADO:

Ordem| Azi-| Dis- Pontos de dnrec‘lo 4o movu.nemo. Quando? Observador.
mute| tincia referéncia Como?

Fig 6—2. Relatério de observacio terrestre.

J. Tanto os informes verbais como os escritos poderdo ser acompanhados de
cartas, fotografias, calcos, croquis, documentos confiscados, material inimigo ou
qualquer outra coisa que ajude o completo esclarecimento.

ARTIGO IV
INFORMACOES

6-8. ELABORAGCAOQO DAS INFORMAGOES

a. Os batalhdes e unidades maiores possuem em seus efetivos um oficial de in-
formag8es (S2 ou E2), pertencente ao seu estado-maior. Este oficial planeja a busca
de informes por meio dos o6rgdos e fontes disponiveis. Ele registra todos os informes
recebidos e os analisa segundo sua exatid3o, valor, significado e relagdo com sua uni-
dade. Quando o oficial de informacgdes houver estudado completamente os informes
e determinado como afetarso o cumprimento da miss3o da sua unidade, os informes
transformar-se-do em informacdes.

b. O oficial de informagdes utiliza a informag3o obtida dando conhecimento
ao seu comandante, ao escaldo superior e a todas as unidades interessadas, no que
diz respeito as condigdes meteoroldgicas, ao terreno e as possibilidades e limitagdes
do inimigo que possam afetar a miss%o da sua unidade ou de outras forgas amigas.

ARTIGO V
CONTRA-INFORMACOES

6-9. PAPEL DO COMBATENTE

a. O combatente evitard que o inimigo obtenha informes adotando os proce-
dimentos adiante enumerados.
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{1} Utilizando as técnicas de camuflagem que foram ensinadas. O inimigo
estard em desvantagem se n#o conhecer nossa localizag3o.

{2) Controlando o pessoal suspeite, tal como os elementos locais que va-
garem pela regido.

{3) Obedecenda as regras de seguranca abaixo:

{a) empregar corretamente as comunicagoes;

{b) utilizar corretamente a senha e contra-senha;

{c) n3o conduzir cartas e fotografias, assinaladas ou marcadas, quan-
do estiver na frente de combate;

{d) evitar manter didrios nas dreas avangadas;

{e} ndo falar sobre assuntos militares com estranhos.

{4) Cumprindo os regulamentos de censura. Em sua correspondéncia par-
ticular, ndo usar codigos para dar informagBes de sua drea de operacdes, missdes fu-
turas ou identificagio da unidade, Qualquer cddigo pode ser decifrado se a mensa-
gem for interceptada pelo inimigo.

b. O combatente sendo capturado n3o deverd dar outras informacdes que ndo
sejam © seu nome completo, o seu posto ou graduagdo e o numero de sua identida-
de. O prisioneiroc ndo deve mentir ou dar respostas confusas, mas precisa manter ab-
soluto siléncio sobre quaisquer outras perguntas. Pode ser punido por estar mentin-
do, mas nfo por recusar-se a responder perguntas n3o autorizadas,

¢, Precaugdes a serem tomadas pelo combatente.

{1} Antes de deixar uma drea de estacionamento, certificar-se de que ndo
deixou para trds nenhum documento ou material que possa constituir fonte de in-
forme para o inimigo.

{2) Evitar contatos desnecessarios com civis, para dificultar a atuag¢do dos
espides inimigos.

(3) As viaturas, em deslocamento, ndo devem ser marcadas com nome da
unidade, ponto de destino, data de partida, nome de navio, etc.

{4) Todas as correspondéncias particulares tém que passar pela censura,
antes de serem enviadas acs destinatarios.

(5) Os diarics n3o devem ser conduzidos nos bolsos ou junto com o equi-
pamento individual, nem serem enviados pelo correio.

(6) Camaras fotogréaficas particulares n3c devem ser conduzidas para a
frente de combate.

ARTIGO VI
PROPAGANDA INIMIGA

6-10. GENERALIDADES

a. Conceito — Sao as informagdes e idéias que o inimigo dissemina com a in-
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tencdo de orientar as agdes do combate em seu proveito. O inimigo dira e escreverd
Coisas com o intuito de tornar o soldado menos eficiente.

b. Meios que podem ser utilizados pela inimigo para propaganda.
(1) Impressos que podem ser langados de avides ou atirados pela artilharia
inimiga.
{2) Transmiss3o de noticias pelo radio ou alto falante.
(3) Boatos difundidos por agentes inimigos.

¢. Objetivo — O inimigo usa a propaganda para abalar o moral e debilitar a de-
terminacio de lutar das tropas amigas.

d. Técnicas — Podem ser empregadas véarias técnicas de propagandas, tais
como: tentar convencer os combatentes a se renderem, pois receberdo tratamento
humano, caso contrdrio sero mortos; dizer que o$ comandantes das tropas amigas
sdo incompetentes ou que os civis, em sua pdtria, esqueceram-se dos soldados que
estio nas frentes de combate. Quem acredita e transmite estes boatos ajuda a causa
inimiga. Algumas dessas alegagdes podem ser facilmente absorvidas pelo combaten-
ie menos preparado, porgue parecerdo verdadeiras. Por exemplo: o inimigo pode di-
vulgar que determinada unidade serd substituida e que todos regressario aos seus la-
res. Se este boato merecer crédito provocara a baixa do moral da unidade quando
for constatado sua falsidade. Qutros rumores serdo idealizados para criar medo; ou-
tros tratardo de criar um sentimento de édio para com os aliados ou com os solda-
dos de nossas proprias forgas, aproveitande diferengas de crenca e de raga.

e. Defesa — Quando bem treinado e confiante em sua prépria habilidade e na
sua unidade, o soldado n3o se deixa influenciar pela propaganda inimiga. Conhecen-
do os objetivos de seu pals e os do inimigo, usando o bom senso e a inteligéncia o
soldado é capaz de distinguir as verdades das mentiras. Boatos resultantes da leitura
de impressos ou de notlcias veiculadas por emissoras de radio ou televis3o, que dei-
xem duvida quanto & sua origem ndo devem ser comentados. As informagdes rece-
bidas pelos canais de comando ajudar3o na defesa contra a propaganda inimiga.

ARTIGO VII
PRISIONEIROS DE GUERRA

6-11. GENERALIDADES

a. Os prisioneiros de guerra (PG} devem ser tratados segundo os acordos in-
ternacionais {Convencfo de Genebra relativa ao tratamento dos prisioneiros de guer-
ra, 12 de agosto de 1949),

b. Regras de seguranga para o tratamento com PG (Fig 6-3).

(1) Logo apos a sua captura, os prisioneiros de guerra seriio revistados, As
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armas e os documentos (exceto os de identificacda) encontrados em seu poder de-
vem ser retirados, a fim de se evitar uma possivel reagdo armada ou a destruicao de
fontes de informes. Cuando se retirar dos prisioneiras objetos ou documentos pes-
soais, lhes serd passado um recibo correspondente, colocando-se, ainda, etiquetas
naquilo que for retirado.

(2) Oficiais, pracas, desertores, civis, mulheres e politices, devem ser sepa-
rados em grupos. Com esta providéncia serdo dificultadas as fugas. Os grupos de pri-
sioneiros serdd mantidos até que sejam evacuados para a retarguarda.

{3} O siléncio é importante. N3o deve-se permitir que os prisioneiros con-
versem, evitando-se assim que planejem fugas e se aconselhem mutuamente.

(4} Os prisioneiros serdo enviados rapidamente para a retaguarda. Os seus
informes poderdo deixar de ser aproveitados, caso nio sejam processados com ur-
géncia.

REVISTA

SEPARACAD

SILENCIO

RAPIDEZ

PROTECAQ

Fig 6—3. Regras de sequranca no tratamento com PG.
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{5) Os prisioneiros serio protegidos até a sua evacuacdo a salvo para a re-
taguarda; ndo serdo permitidos abusos, nem tampouco que lhes sejam dados cigar-
ros, alimentos ou dgua, antes de serem interrogados.

6-12. DOCUMENTOS CAPTURADOQOS

a. Os documentos retirados de um prisioneire sdo marcados com o seu Nnome,
data, hora, lugar e unidade que os capturou. Serao enviados para a retaguarda junta-
mente com o prisioneiro o qual serd interrogado sobre seu conteddo.

b. Os documentos inimigos encontrados, serdo marcados, indicando, quando
e qual a unidade gue os encontrou. Eles serdo entregues ao comandante da fragio,
que por sua vez entregard aoc comandante da subunidade, que os enviara em seguida
ao oficial de informagdes da unidade. Este processard os informes que Ihe possam
interessar e remeterd os documentos ac E2 da Brigada ou Divisdo.

6-13. EQUIPAMENTO E ARMAMENTO CAPTURADOS

a. Deve ser informado ao comandante da fragcdo qualquer novo tipo de arma
ou equipamento que tenha sido encontrado. Caso este equipamento seja leve e pos-
sa ser transportado e, ainda, quando se estiver seguro de que ndo haveré perigo {por
ndo estar armadilhado no local], devera ser levado ao comandante imediato, citan-
do-se o local onde foi encontrado. Posteriormente, sera entreque ao S2 da unidade.
Nao havendo possibilidade do material capturado ser transportado, sera feita a devi-
da comunicagdo ao comandante da fracdo, que dard conhecimento a seu comandan-
te e este ao 52 da unidade. Assim, serd poss(vel descobrir ¢, talvez, usar novos equi-
pamentos e armamentos do inimigo.

b. Todo combatente deve informar-se sobre as novas armas ou equipamentos
que observar, fard anotaches e desenhos, ajudando, assim, a descrever o que viu.
6-14. MATERIAL CAPTURADQ

4, Os documentos e o material tomados do inimigo passam a pertencer ac
pals que os capturou. N@p € permitido aos soldados guardar algo como recordacdo.

b. O combatente ndo deve ticar de posse de material capturado sem que te-
nha, para isso, recebido autorizacdo. Muitas vezes, este material podera ter utilidade
como fonte de informes.






CAPITULO 7

MISSOES INDIVIDUAIS

ARTIGO |
AS MISSOES

7-1. GENERALIDADES

a, Um combatente pode, em campanha, desempenhar, entre outras uma das
seguintes missGes individuais: vigia, esclarecedor, homem de ligacdo, mensageiro ¢
atirador de emboscada. Para executa-las com eficiéncia é preciso que tenham sido
assimilados com perfei¢do todos os ensinamentos sobre a utiliza¢do do terreno, de
modao geral, e sobre o emprego do armamento.

b. Ao desempenhar uma dessas missdes, o soldado deve compreender o papel
importante que estd representando em beneficio da coletividade. A seguranga da
tropa a que pertence e o sucesso da missfo a esta confiada, dependerdo muitas ve-
zes, de sua ag3o eficiente.

ARTIGQ1I

O VIGIA

7-2. GENERALIDADES

a. Sempre gue uma tropa realiza um acampamento, estaciona, ou quando
a situagio ta&tica exigir, procurard proteger-se contra a surpresa € contra a obser-
vagio por parte do inimigo. Quando houver necessidade, o comandante lancar3 4
sua volta elementos que alertarfio, a tempo, da aproximagdo do inimigo. Qs ele-
mentos de menor efetivo lancados, constituem os postos de vigilncia (P Vig),
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dos quais faz parte o vigia. O local ocupado pelo vigia, durante o dia, é denominado
posto de vigia e, durante 3 noite, posto de escuta.

b. Conforme o efetivo e a disposicdo da tropa no terreno, poderd ndo ser ne-
cessdrio o estabelecimento de postos de vigilancia; neste caso bastara o simples lan-
¢amento de postos de vigias, fazendo a propria tropa, as vezes de posto de vigildn-
cha.

¢. O vigia constitui, portanto, o elemento fixo de vigilancia mais avancado,
enquanto que as patrulhas (elementos maveis), atuam mais 3 frente ainda.

7-3. MISSAD

a. O vigia tem por missdo ver {observar) e informar, sem ser visto pelo inimigo,
Mo desempenho de sua missdo ele aplica ao maximo seus conhecimentos de cober-
tas, abrigos, observagio, descoberta e designaclio de objetivos e avaliagdo de distan-
cias.

b. Para o cumprimento de sua missdo, o vigia ndo deve denunciar a sua posi-
¢30. Assim, somenie faréd uso de seu armamento para defender-se quando surpreen-
dido e atacado pelo inimigo ou ainda, para dar o alarme guando ndo dispuser de
outras meios,

7-4, PQSTOS DE VIGIA

a. O vigia, como elemento avangado do posto de vigilancia, é colocado em
suas proximidades, de modo que possa comunicar-se com ele sem comprometer a
seguranca. O ponto escolhido {posto de vigia) deve permitir observar todo o setor
de vigilancia do posto, ser coberto e abrigado e possuir ligagdo com o posto de vigi-
lancia através de um capinho desenfiado, para que as substituicbes possam ser fei-
tas sem que o inimigo observe o mavimento. O tocal do vigia, bern como o setor a
ser vigiado, ¢ determinado pelo comandante do posto de vigildncia.

b. Sempre que houver dificuldade de observacio nos terrenos recortados, em
bosques, localidades ou em situacdes com pouca visibilidade (2 noite, cerragao, etc.),
deve-se colocar vigias duplos. Fora do contato com o inimigo, um dos vigias é fixo
e tem a missio de vigiar permanentemente o setor; 0 outro é mavel e se desloca,
sem despertar a atengo do inimigo, para vigiar as vizinhangas e o que n3o for obser-
vado pelo vigia fixo. Os vigias, nestas condi¢des, sdo sempre rendidos pela metade.
O que entra de servigo rende o vigia mavel e o mével passa a ser fixo. Assim se pro-
cede porgue o servigo do vigia fixo cansa muito mais do que o do movel e, também,
h4 a vantagem do vigia mével ja conhecer melhor o terreno,

7-56. ESTUDO DO SETOR

a. Ao ocupar seu pasto, o vigia deve fazer o estudo de seu setor de vigilancia,
levantando os pontos e {inhas mais importantes do terreno de onde o inimigo pode
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iniciar sua agdo, que serfio vigiados com mais precaugdo. Depois deve estudar mais
detalhadamente os acidentes naturais e artificiais do setor, sempre tendo em vista a
descoberta do inimigo.

b. O setor de vigilancia sera limitado tendo em vista permitir ao vigia obser-
vé-lo sern haver necessidade de mover a cabeca para o lado, conforme a técnica de
observacio.

7-6. VIGILANCIA NOTURNA

a. A noite o posto de vigia recebe o nome de posto de escuta, sendo que o
vigia, quando n3o dispuser de dispositivos de visio noturna, deve utilizar principal-
mente a audi¢lo, empregando os ensinamentos colhidos no estudo da observagho 3
noite.

b. Devem ser instalados sistemas de alarme nos provéveis locais de aproxima-
¢3o do inimigo. N&o se dispondo de sensores eletrdnicos, deve-se improvisar disposi-
tivo de alerta com arames, fios, latas vazias, etc,

7-7. LIGACOES E COMUNICACOES

a. O vigia quando fixo, deve ligar-se com o posto de vigilincia através de tele-
fone ou utilizando outro meio de comunicagio (radio, corddes de chamada, gestos,
sinais acusticas, etc}.

b. Quando utilizados gestos e sinais convencionados para comunicagio, o co-
nhecimento destes ndo deve restringir-se somente aqueles sinais empregados no pos-
to de vigildncia, mas também estender-se aos utilizados por outros ¢lementos amigos
que poderdo atuar no setor de vigildncia, tais como as patrulhas.

7-8. DEVERES DO VIGIA

a. Vigiar o setor que lhe foi atribuido sem revelar sua posi¢do ao inimigo, in-
formando a seu comandante as observagdes feitas.

b. Permanecer sempre atento. Para isso n3o deve comer, beber, distrair-se, fa-
lar ou fumar quando em seu posto. A fim de ndo prejudicar a audigio, ndo deve en-
rolar a cabega com a manta ou usar capuz.

c. O vigia deve saber:
(1} qual a dire¢3o em que o inimigo se acha ou de onde pode surgir;
(2} o setor a vigiar e os pontos de referéncia que o delimitam;
(3} a designagZio e localiza¢g3o do seu posto e dos postos vizinhos (para
melhor compreensio pelo soldado deve-se empregar o processo da cruz — 4 frente o
setor de vigilincia, A direita e A esquerda os postos de vigilincia vizinhos e atrés de si
0 seu posto de vigilncia e o caminho desenfiado até o masmo) (Fig 7-1);
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Fig7—1. O vigia deve saber quais os seus eiementos vizinhos e seu setor a vigiar.

(4} senha e contra-senha, sinais de reconhecimento, sinal de alarme e de

chamada do comandante do posto;
{5) horario de saida e entrada das patrulhas amigas.

d. Estar sempre em condigdes de utilizar seu armamento. O fuzil deve estar
sempre 3 méo, carregado e travado. Em terrenos que apresentam angulos mortos,
ter sempre ao seu alcance granadas de mio e de bocal. O vigia, no entanto, so deve
atirar para dar o alarme, quando nfo tiver outro meio para assinalar a presenca do
inimigo ou para defender-se, quando surpreendido ou atacado.

e. Ao ser substituido no servico, deve transmitir ao seu substituto todas as or-
dens recebidas, assim como informé-lo sobre o inimigo e sobre as patrulhas amigas
que, porventura, atuem a sua frente.

f. Apés o término do servico, fazer, ao seu comandante tmediato, um relaté-
rio.
7-9. CONDUTA DO VIGIA

a. O vigia deve valer-se de todos os seus conhecimentos sobre utilizago de co-
bertas ¢ abrigos, a fim de ndo revelar-se ao inimigo.

b. Deve observar os movimentos e sinais feitos pelas patrulhas e informa-los
ao seu comandante.

¢. Durante o dia ou & noite, fazer parar todo homem isolado ou tropa que
procure atravessar a linha de vigias num ou noutro sentido, $6 deixando passar aque-
les sabre 0s quais tenha recebido ordens.

{1} A aproximacio de pessoa au grupo, o vigia ordena que faca alto e a se-
guir faz a identificagdo por meio da troca de sinais de reconhecimento {senha e con-
tra-senha), de acordo com o descrito no Artigo |1 do Capitulo 6 deste Manual. Caso
seu comando de alto ndo tenha sido obedecido, o vigia deve repetir a ordem e se
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desta vez ainda ndo for atendido, abrird fogo. Apds a identificagdo, caso o vigia ja
tenha recebido ordens sobre aquela pessca ou tropa, deve permitir-lhe a passagem.
Caso contrario deve chamar o comandante do posto, o qual verificara a identifica-
¢Ho e autorizard a passagem.

{2} Quando a proximidade do inimigo impedir que o vigia fale alto, ele de-
ve substituir a ardem verbal por um sinal ou gesto convencionado.

(3) A noite e em contato com o inimige, o vigia fard uso imediato de sua
arma, a n3o ser que tenha recebido ordens em contrério, motivadas pela saida de pa-
truthas ou de pequenos elementos encarregados de missoes a frente dos postos de vi-
gilancia.

{4) No caso de tropa, o vigia deve fazer com que s6 o comandante ou um
seu representante se aproxime para ser reconhecido.

d. Procedimento a ser adotado em rela¢So a desertores inimigos ou parlamen-
tares
{1) Desertores do inimigo ou parlamentares, que normalmente se fazem
assinalar por uma bandeira branca, devem ser mantidos a distancia do posto de vi-
gia, a fim de prevenir uma cilada. O vigia determina-lhes, mesmo por meio de gestos,
que lancem suas armas ao solo, descam da viatura, se for o caso, e permanecam de
costas para a posicio (Fig. 7-2).
{2) O vigia deve, imediatamente, prevenir o comandante do posto, que to-
mar4 as providéncias cabiveis, A qualquer sinal de resisténcia ou fuga, o vigia fara
fogo.

e. Em caso de aparecimento do inimigo, o vigia s6 deve atirar como Gltimo
recurso, a fim de n3o revelar sua posigao.
{1) Se o inimigo n3o constituir uma ameaca imediata, redobrar as precau-
¢des para n3o ser visto, continuar a observar e informar o comandante do posto.
{2) Caso o inimigo constitua uma ameaca imediata, deve atirar para dar o
alarme ou para defender-se.

Fig 7—2. O desertor ou parlamentar deve abandonar ¢ armamento e ficar de
costas para o posto.
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ARTIGO Il
O ESCLARECEDOR

7-10. GENERALIDADES

2. O comando deve ter informacdes precisas, minuciosas e oportunas sobre
0 inimigo e o terreno, a fim de que possa ser bem sucedido no combate. Ele necassi-
1a de elementos que |he fornegcam informagdes sobre o terreno que vai percorrer e
que, a0 mesmo tempo, protejam a tropa no caso de encontro com o inimigo, a fim
de que esta tenha tempo de tomar seus dispositivos de combate. Os esclarecedores
constituem um dos melhores meios para o cumprimento desta miss%o.

b. O esclarecedor é o soldado empenhado em pequenas missbes de reconheci-
mento. Tanto pode ser um elemento destacado & frente ou nos flancos de uma tro-
pa que se desloca, a fim de ir reconhecendo o itinerdrio, como também pode ser um
combatente que recebe a missBo de reconhecer determinado trecho do terreno. Por-
tanto o esclarecedor nada mais é do que um vigia que muda constantemente seu
posto de observacio. Geralmente os esclarecedores s3o empregados aos pares.

7-11. SELEGAD DOS ESCLARECEDORES

Embora todos os soldados devam ser capazes de exercer as fungdes de esclare-
cedor, alguns sdo mais aptos que outros para o desempenho desta tarefa. Os homens
escolhidos devem ter excepcional aptidio no emprego do armamento, na utilizago
do terreno para progredir e observar e na capacidade de informar, com exatido e
presteza, o resultado de suas observactes. Deve-se preferir os homens mais inteligen-
tes, desassombrados e dotados de iniciativa e bom prepara fisico, além de visdo e
audi¢Bo perfeitas.

7-12. MISSAQ

Assim como o vigia, o esclarecedor tem por miss#o observar sem ser percebido
pelo inimigo e prestar ao seu comandante todas as informagdes colhidas no cumpri-
mento da missfo. O esclarecedor ndo atira, a n3o ser para se defender ou dar o alar-
me, pois, caso contrério, estaria denunciando sua presenga ao inimigo. —

7-13. CONDUTA DO ESCLARECEDOR

a. Nos deslocamentos
{1) O esclarecedor deve sempre agir na suposigio de que est4 sendo obser-
vado, e, por isso, deve valer-se das técnicas da correta utilizagfo do terreno para pro-
gredir, observar, abrigar-se, etc.
{2) Deve levar consigo somente o imprescindfvel, O peso excessivo causa
fadiga prematura ¢ tolhe a liberdade de movimentos.
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{3) O esclarecedor deve evitar espantar as aves e outros animais, cujo vbo
ou corrida possa denunciar a sua presenga. Caso isso acontega, deve permanecer
imdvel e ocultar-se por algum tempo.

{4) Principalmente guando age sozinho, o esclarecedor n#io deve afastar-se
em demasia da frag3o que o langou, a fim de ndo perder o contato. Quando for ne-
cessério um deslocamento maior, o esclarecedor deve receber um rédio portétil.

{5) As condicoes de méa visibilidade (escuridSo, neblina, etc.) devem ser
aproveitadas para ocultar os movimentos.

(6) Atuando nas proximidades do inimigo, uma dupla de esclarecedores
deve agir de forma que um homem proteja o deslocamento do outro, em lanos su-
cessivos ou alternados (Fig 7-3).

Fig 7—3. Dupla de esclarecedores progredindo.

(7} Nos terrenos cobertos de macega alta, plantagdes de milho ou vegeta
¢B3o semelhante, deve aproveitar-se da agitagdo da folhagem feita pelo vento, para
progredir sem despertar a ateng3o do inimigo.

{8} Deve evitar, por todos os meios, deixar rastros, quando percorrer um
terreno no qual o inimigo possa atuar.

{9) Quando houver possibilidade do inimigo ter observado o seu desloca-
mento, o esclarecedor deve utilizar, no regresso s posicdes amigas, um itinerdrio di-
ferente do empregado na ida.

{10) Para atravessar um caminho, estrada {Fig 7-4) ou riacho o esclarece-
dor deve procurar uma posico de partida na sombra ou em uma curva e atravessar
o mais rapidamente possfvel. Quando os esclarecedores trabalham em dupla ou em
grupo, um ou dois atravessam, enquanto os demais fazem a seguranca na margem de
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partida. Ao atingir a outra margem o esclarecedor entra em posicdo para proteger a
passagemn dos outros.

Fig 7—4. Esclarecedores transpondo uma estrada.

b. Nos reconhecimentos — Como regra geral, o esclarecedor faz primeiramen-
te um reconhecimento a distdncia, de uma posi¢3o abrigada, para verificar se o ini-
migo ocupa o terreno. Depois, se sua miss3o o exigir, executa um reconhecimento
mais aproximado, estudando o terreno intermedidrio, para escolher o melhor mo-
do de aproximar-se. Deve evitar regides de casario, povoados e grupos de arvores, a
menos que sua missdo determine que se aproxime ou mesmo penetre nesses locais,

(1} Casas — O esclarecador, agindo 36, procura acercar-se de uma casa o
mais répido e silenciosamente possivel, de modo que chegue junto a ela antes que os
ocupantes o percebam. Quando dois ou mais esclarecedores operam juntos, um ot
dois homens aproximam-se da casa enquanto os demais mantém-se abrigados a cer-
ta disténcia, prontos para abrir fogo, se houver resisténcia. A casa deve ser abordada
pelo lado que ndo tenha aberturas (janelas ou portas) ou pelo de menor nimers de
aberturas (Fig, 7-5).

{2) Povoados — Os povoados ou outros locais habitados, devem sempre
ser evitados, a ndo ser que a missdo exija que o esclarecedor netes penetre.

(3} Bosques — O modo de aproximar-se de um grupo de drvores é o mes-
ma de uma casa. Ao observar um bosque, o esclarecedor pode coneluir pela presenga
do inimigo pela fumaga, véo de passaros ou pela fuga de animais, A entrada num
bosque deve ser feita com muita precaugo. Cuando os esclarecedores trabalham em
dupla ou em grupo, um ou dois penaetram ligeiramente no bosque, fazendo um pe-
queno reconhecimento protegido pelos que est¥o fora. Logo aue verificar a auséncia
do inimigo na orla do bosque, faz sinal para que o0s dermais aproximem-se e a seguir
realizardo o reconhecimento do bosque, procurando nfio perderem a liga¢3o entre
si.
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Fig7-5. Duplas de esclarecedores acercando-se de uma casa.

{4) Tropas em movimento — As tropas em movimento podem ser ogbserva-
das das elevagbes, das orlas dos bosques ¢ outros pontas semelhantes, porém o es-
clarecedor deve agir com muita cautela ¢ atenclo, para ndo ser capturado por patru-
Ihas inimigas,

(6) A noite, a miss3o do esclarecedor & extremamente dificultada, apesar
de favorecer-the a ocultagio. Ele tem de utilizar todos os seus conhecimentos sobre
deslocarmentos e observagio noturna. Nas noites claras, em que a visibilidade permi-
tir, poderd ter que empregar os mesmos processos utilizados durante o dia.

ARTIGO IV
O HOMEM DE LIGACAO

7-14. GENERALIDADES

a. O homem de ligagdo tem por missdo marchar entre duas fracBes separadas,
a fim de manter a ligagdo, isto ¢, informar a uma delas o itinerdrio ou movimentos
da outra. Via de regra ¢ fornecido pelo elemento superior, a fim de manter a ligagio
com o elemento subordinado,

b. O ndmero de homens de ligagdo colocados entre os elementos depende da
distdncia entre eles, do terreno e da visibilidade. Os homens de ligag@o retransmi-
tem todas as ordens, mensagens e sinais recebidos do elemento que os destacou. Pa-
ram somente por ordem ou sinal deste elemento ou em caso de parada do elemento
subordinado (Fig 7-6).
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Fig 7—6. Homens de ligagio em uma coluna tética.
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¢. Quando se emprega apenas um homem de ligago, sua missdo é mais traba-
Ihosa, porque terd q'ie olhar alternadamente para o elemento superior e o subordi-
nado para manter a ligaco. O emprego de dois homens facilita a missdo, além de
tornar a sua execu¢do mais eficaz. Os homens devem marchar de modo que se co-
muniquem pela voz e por gestos, mantendo-se um deles constantemente atento aos
sinais e movimentos do elemento superior, enquanto o outro o faz com o elemento
subordinado.

d. O homem de ligagio deve estar em condigBes de informar todos os movi-
mentos da fracio a que estd se ligando e, para isso, é necessrio ter conhecimento
sobre as formacBes das unidades elementares bem como de todos os sinais e gestos
convencionados. Em suma, para cumprir sua misséo, 0 homem de ligagdc deve sa-
ber:

{1) o elemento com o qual deve manter a ligagdo;
{2) como informar os movimentos deste elemento;
{3) por onde progredir;

(4) adiregdo geral de progressdo;

(5) aconduta em caso de perda de ligagao.

ARTIGO V
O MENSAGEIRO
7-16. GENERALIDADES

Os mensageiros sdo agentes de comunicagBes empregados em todos os esca-
I8es do Exército. De todos os meios de comunicacio € o que mais depende do ho-
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mem e menos do equipamento. E dever de todos auxiliarem os mensageiros que
conduzem mensagens importantes, esclarecendo-os sobre itinerarios que devam se-
guir, direc8o a tomar e proporcionar-lhes transporte, quando necessério.

7-16. CLASSIFICACAO DOS MENSAGEIROS

a. Mensageiro é todo eiemento encarregado da conducdo e entrega de mensa-
gem escrita ou verbal, Os mensageiros podem ser classificados quanto aos tipos de
servigos e quanto ao meio de transporte utilizado.

b. Quanto ao tipo de setvigo, classificam-sa como mensageiros de escala e
mensageiros especiais. Os mensageiros de escala 540 empregados sagundo horérios e
itinerdrios pré-estabelecidos. Normalmente, recebem ¢ entregam mensagens ou
malas postais nos centros de comunicagdes e ndo aos destinatérios. Os mensageiros
especiais sfo usados quando 3 urgéncia da mensagem ou a situagfo titica o exigi-
rem.

¢. Quanto ac meio de transporte utilizado classificam-se como mensageiros a
pé, mensageiros motorizados, mensageiros ciclistas ou dotados de outros meios de
transporte.

d. O tipo de mensageiro a empregar serd determinado em funcfo da urgéncia,
extensdo e volume da mensagem, terreno, condig¢Bes meteorol6gicas e disponibilida-
de dos meios de transporte.

7-17. EMPREGO

a. Normalmente, os mensageiros sfo empregados para o envio de mensagens:
(1} locais;
(2) que devam ser enviadas a pontos préximos;
{3) muito extensas:
(4) volumosas;
(5) constantes de cartas, fotocOpias ou outras mensagens andlogas, quan-
do ndo se dispuser de fac-simile (equipamento para transmissgo de imagem);
(6) devido a situacdo tatica ou 2 falta de disponibitidade de outros meios.

b. No dmbito dos pelotdes e subunidades, empregam-se comumente os men-
sageiros a pé. Entra as subunidades ¢ unidades e entre astas e unidades superiores, 0s
mensageiros podem ser empregados a pé ou dotados dos meios de transporte ji cita-
dos.

c. Nas frac3es e subunidades, os mensageiros sfo acionados pelos préprios co-
mandantes ou pelos graduados que desempenham a funclo de auxiliar de comuni-
cagBes. Nas unidades e escalBes superiores, sfo acionados pelos respectivos centros
de comunicacBes ou centros de mansagens,
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7-18. SELEGAO DOS MENSAGEIROS

a, O perfeito cumprimento da missdo de mensageiro depende, quase exclusi-
vamente, das gualidades inerentes ao individuo e do grau de instru¢do adquirido e
exige que, para tal servigo, sejam selecionados homens que possuam condigBes flsi-
cas tais como: agilidade, robustez e resisténcia; a par de uma inteligéncia acima da
média que lhes faculte a compreensio e repeticio, com precisdo, de uma ordem ou
mensagem verbal, Além disso, devem possuir iniciativa, desembarago e serem, em
alto grau, perseverantes no cumprimento da missdo.

b. Todo o elemento selecionado como mensageiro deve ser capaz de:

{1} transmitir mensagens orais e conduzir mensagens escritas;

{2) deslocar-se através do campo, em terrenos acidentados;

(3) utilizar a bussola como meio de orientagdo e deslocar-se seguindo de-
terminado azimute;

(4) ler cartas e orientar-se pelo sol e pelas estrelas;

{6) observar e informar os movimentos de tropa, locais de estacionamento
e configuragdo do terreno;

(6) conhecer os distintivos e insignias dos militares e das unidades amigas
e inimigas; na zona de combate, onde o uso das insignias e dos distintivos é limita-
do, os mensageiros devem ser auxiliados pelos guias e pela Policia do Exército na
identificacdo e na localizagdo da unidade e oficiais procurados;

(7) transmitir informagBes por gestos e sinais convencionados;

(8) guando motorizado, saber executar a manutengdo e sanar panes even-
tuais da sua viatura.

7-19. EQUIPAMENTO

Os mensageiros devem ser equipados o mais ligeiramente possivel, isto é, usam
0 equipamento estritamente dispensdvel para o cumprimento da missdo. Quando
necessério, devem receber bissola, cartas topogréficas e folhas de mensagens. As
viaturas, quando utilizadas, devem possuir identificagio caracter(stica.

7-20. CONDUTA DO MENSAGEIRO
a. Expedi¢do do mensageiro — Depois de escolher o mensageiro como meio

de comunicaglo o responsédvel por sua expedigdo deve:

(1) fornecer-lhe uma relacdo de recibos convenientemente escriturada;

(2} proporcionar ao mensageiro esclarecimentos sobre a designacio ou
nome ¢ localizacdo do PC onde a mensagem deve ser entregue;

(3) determinar o itinerdrio a ser seguido, pontos perigosos a serem evita-
dos e meio de transporte a ser utilizado;

(4) definir-lhe a rapidez exigida;

{5) esclarecer-lhe se deve ou ndo aguardar uma resposta;

{6) determinar as providéncias a serem tomadas no caso da mensagem ndo
ser entregue;
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{7) determinar ¢ tocal onde deve apresentar-se quando regressar:

{8) dar-the instrucBes especiais ou informagBes complementares, quando
for o caso, como por exemplo, o assunto da mensagem, se a situago t4tica exigir.

OBSERVAGAO — As mensagens verbais devem ser evitadas, exceto quan-
do forem imprescind fveis, Devem ser breves, simples e decoradas pelos mensageiros,
de modo que possam ser transmitidas com as mesmas palavras. A transmisséo deve
ser feita diretamente ao destinatéario,

b. Condugéiv da mensagem — Os mensageiros devem tomar certas precaugdes
no modo de conduzir as mensagens.

(1) Proteger a mensagem contra as incleméncias do tempo.

(2) Utilizar, se possfvel, itinerérios ji conhecidos e que permitam a prote-
¢d0 e sequranga necesséria.

(3) Entrar e sair dos PC com cuatela, particularmente quando utilizar via-
tura, para ndo atrair a atengdo do inimigo,

(4} Andar em velocidade compativel com a natureza do terreno ou condi-
¢des da estrada, de modo 2 assegurar a entrega da mensagem.

{6) Evitar que a mensagem caia nas maos do inimigo: se a captura for imi-
nente deveré destruir a mensagem e, se 0 tempo e as circunstancias permitirem, de-
verd decoré-la antes da destruigdo.

(6) Cumprir as instrugdes especiais.

¢. Entrega da mensagem — Na entrega da mensagem devem ser obedecidas as
formalidades adiante enumeradas.

{1} Os destinatérios deverdo colocar suas assinaturas na relacio de recibos,

(2) Quando um PC, Centro de Mensagens ou destinatédrio nio for localiza-
do, sem que haja perda de tempo excessiva, 0s mensageiros deverfo comunicar-se
com o elemento mais proximo e solicitarem esclarecimentos complementares.

{3) Os mensageiros podem trazer a resposta ou outras mensagens destina-
das ao comando a que pertencem, porém o seu regresso ndo deve ser retardado por
este motivo.

(4) No caso de pane irrepardvel com a viatura o mensageiro deve alcangar
seu destine pelo meio mais rapido. Se o mensageiro for ferido, deve esforgar-se pa-
ra entregar a mensagem a alguém que possa levé-la ao destinatario; se for possivel,
deve comunicar, na primeira oportunidade, & autoridade que Jhe deu a mensagem,
onde, quando ¢ a quem a entregou. A mensagem encantrada com um militar morto
ou ferido deve ser entregue ao PC ou Centro de Mensagens mais proximo.

7-21. MENSAGEIROS DUPLOS

Os mensageiros dupios sdo empregados quando a mensagem & de vital impor-
tancia ou quando o itinerdric a utilizar pode ser batido pelo fogo do inimigo. Eles
devem deslocar-se guardando uma distancia que, a0 mesmo tempo, permita a liga-
¢do pela vista e impeca que sejam abatidos peta mesma rajada de uma arma automs-
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tica ou explosio de granada. Cada mensageiro conduz uma cépia da mensagem.
Quando for praticdvel, os mensageiros podem ser despachados ao mesmo tempo,
por itinerdrios diferentes.

ARTIGO VI
0 ATIRADOR DE EMBOSCADA

7-22. CONCEITUACAD

a. Atirador de emboscada é um fuzileiro de escol, conhecedor das técnicas in-
dividuais de combate, enrijecido fisica e mentalmente, e que tem por misséo atirar
de emboscada,

b. Necessita qualidades especiais para que seja selecionado para este treina-

mento, tais como:

{1) saber avaliar distancias;

{2) ser capaz de utilizar cartas e fotografias aéreas;

(3) ser capaz de cumprir missdes de reconhecimento;

{4) conhecer o material, o equipamento e o pessoal inimigo;

{5) conhecar bem os assuntos referentes  tatica individual;

{6) ser capaz de suportar periodos prolongados de tensdo e espera;

{7} ser excelente atirador.

7-23, MISSAO

A missdo do atirador de emboscada é eliminar com tiros de emboscada os
principais combatentes inimigos como: comandantes, atiradores de armas coletivas,
pessoal de comunicagBes, observadores e atiradores de emboscada inimigos. Na falta
destes objetivos, poderd atirar contra qualguer elemento inimigo, mantendo-c em
constante inquietagio. Além destas missties deve, também, buscar informes para o
oficial de informacgGes.

7-24, SELECAOQ E INSTRUGAO

a. Os atiradores de emboscada serdo selecionades entre 0os melhores atirado-
res da unidade. E desejdvel que isso se faga em cardter de voluntariado, tendo em
vista que esses homens trabalharfio quase sempre isolados. Os atiradores devem ser
treinados na operacdo e manutengdo dos dispositivos eletrdnicos de tiro noturno e
visada,

b. Para abter o impacto no alvo ao primeiro disparo, o atirador de emboscada
necessita estar ffsica e mentalmente em forma. Necessita igualmente estar altamente
treinado na aplicagdo dos fundamentos do tire que incluem execugdo da pontaria,
posicOes de tiro e controle do gatitho,
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¢. O combatente em boas condigBes ffsicas tem reflexos mais desenvolvidos e
melhor controle muscular, fatores que melhoram seu desempenho,

d. A preparacio mentai do combatente sers voltada para o desenvolvimento
do controle de suas emogdes de modo a preparé-lo para o ato de atirar. A emogdo
mais priméria sentida pelo atirador de emboscada ¢ a tensio ou ansiedade que pode
lhe causar nduseas, aumento da pulsagio, espasmos musculares e conseqilente inca-
pacitagio temporéria. Somente a pratica continuada eliminara os sintomas causados
pela tensfo e ansiedade. Os espasmos musculares podem ser controlados com a con-
jugacdo da respiragdo profunda e relaxamento muscular. Outra emo¢do gue pode
acometer o atirador & o pensamento negativo; é necessario, pois, afastar todo e qual-
quer pensamento contrario ao éxito, procurando substituir os pensamentos negati-
vos pelos positivos e, a0 mesmo tempo, desenvolver a auto-confianga necessdria ao
éxito da missio. O atirador de emboscada deve desenvolver alguns habitos como*

{1} ndo se perturbar, ap6s executar um mau tiro;

(2) ndo se abalar com as condig8es de tempo adversas, encarando-as como
desafio 3s suas habilicades;

(3) concentrar-se quando for realizar o tiro e ndo se distrair com o que es-
tiver acontecendo 4 sua volta,

e. A fase mais importante da preparagdo mental deve ser desenvolvida duran-
te o treinamento. E al que o homem deve adquirir confianga em si e no seu equipa-
mento,

7-25. EQUIPAMENTO

Q atirador de emboscada deve conduzir somente o equipamento necessirio ao
cumprimento de sua missfo. Além do armamento, poderfo ser utilizados pelos ati-
radores roupas camufladas, luneta, dispositivos eletrdnicos de vis§o noturna e siste-
mas diretores de tiro, binbculo para observar os movimentos do inimigo, munigdo
especial e racdo suficiente e adequada ao cumprimento da missdo, etc,

7-26. EMPREGO

a. Planejamento para seu emprego — O planejamento deve prever a colocagdo
cotreta do atirador de emboscada isolado e 0s grupos de atiradores de emboscada.

b. Os atiradores s§o empregados pelos comandantes de unidade dentro do seu
plano titico. Medidas especiais devem ser adotadas para que o atirador de embosca-
da descanse e se recupere depois de um turno de servico.

¢. Grupo de atiradores de emboscada — Os atiradores de emboscada sfo me-
Ihores empregados quando operam aos pares, principalmente em um posto fixo. A
permanéncia de um s6 homem numa determinada posicdo durante perfodos prolon-
gados e o0 constante uso de bindculo o colocara sob forte tensdo. Trabalhando aos
pares poderdo alterar-se em suas atividades e, deste modo, manterdo o posto em
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operagdo contfnua e com maior eficiéncia. LUm homem observard e avaliard a distdn-
cia, enquanto o outro executa o tiro,

d. Atiradores de emboscada isolados — O atirador de emboscada isolado
pode, freqlientements, cobrir uma grande #rea deslocando-se de uma posigio
para outra. Na busca de bons objetivos 0 homem pode fazer ligagdes com as tro-
pas vizinhas para que saibam onde estd operando. So utilizades quando o empre-
go de mais de um atirador pBe em risco o sigilo da misséo,

e. Atiradores de emboscada em reforgo — Os atiradores de emboscada das
unidades em reserva podem ser dados em reforgo 3s unidades de primeiro escaldo.

7-27. ESCOLHA DA POSIGAO

Uma posico de atirador de emboscada pode ser natural ou preparada. Nor-
malmente serd uma posigio selecionada com cuidado, que tenha bom campo de ti-
ro, abrigada, coberta e com itinerério de retraimento coberto e camuflado. Quan-
do estiver operando 3 frente das proprias posigDes, deverd selecionar um lugar que
n30 tenha itinerdrio de aproximacdo nos flancos, que ndo se destaque contracéu e
ndo faga aparecer a silhueta em contraste com o fundo. Ndc devem ser ocupados
pontos destacados do terreno, pois atraem o fogo inimigo (Fig 7-7).

TN

e Al 7

Fig 7—7. Atirador de emboscada em uma posig3o natural.

7-28. CONDUTA NA POSICAQ

O atirador de emboscada deve atuar, no interior de sua posi¢do, com muito
cuidado. Deve utilizar todos os principios de camuflagem e disfarce. Mover-se lenta-
mente e com cautela, pois movimentos répidos e bruscos chamam a atengdo. Deve
mudar, periodicamente, o turne ¢om o0 companheiro, mas nfo trocar de posicio
com ele. Devemn ser evitadas préticas descuidadas que também podem dar a conhe-
cer a posigdo, como a exposi¢io do equipamento, o reflexo dos bindculos, o rosto e
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as mios nio camuflados, o contorno do capacete sem camuflagem, rufdos e o hébi-
to de fumar.

7.29. ATIRADORES DE EMBOSCADA NAS PATRULHAS E EM MISSOES DE
BUSCA

a. Os atiradores de emboscada podem acompanhar as patrulhas quando o co-
mandante da unidade julgar necessdrio. Para isso serdo orientados e totalmente fa-
miliarizados com todos os detalhes da patrulha. Em caso de agdo inimiga, devem
ocupar uma posigio onde possam colaborar no combate, Os atiradores de embosca-
da podem também ajudar no trabalho de busca e localizacdo dos objetivos para as
armas de apoio.

b. Como normalmente estdo bem avancados e em posigBes elevadas e proxi-
mas do inimigo, poder&o observar seus movimentos, O oficial de informacSes deve
orientar os atiradores de emboscada antes de ocuparem suas posigdes e interrogé-
los depois de as deixarem.

¢. Quando no desempenho da missdo de atirador de emboscada, o papel de
observador serd secundério.
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